
 

หน่วยการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบบูรณาการตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

เพื่อบ่มเพาะอุปนิสัยอยู่อย่างพอเพียง 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3 รายวิชา คณิตศาสตร์ 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ความน่าจะเป็น  จ านวน 10 ชั่วโมง 

แผนจัดการเรียนรู ้2 แผน   
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การทดลองสุ่มและเหตกุารณ์   จ านวน 5 ชั่วโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ความน่าจะเป็น    จ านวน 5 ชั่วโมง 

 
 
 
 

โรงเรียนสวนศรีวิทยา 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 11 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ 



 

 

หน่วยการเรียนรู้ 

 
 



แผ่นที่ 1 ผังโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น  ระดับชั้น ม.3  เวลา 10 ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
1. ความสามารถในการคิด 
2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
1. อยู่อย่างพอเพียง 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

ภาระงาน/ชิ้นงาน . 
1. ใบงาน 
2. แบบทดสอบ 

 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น  

( 2 แผน 10 ชั่วโมง) 

สาระส าคัญ  

   ศึกษา ความน่าจะเป็นเบื้องต้น

ความหมายและลักษณะของการทดลองสุ่ม 

เหตุการณ ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์

เพ่ือเขียนแสดงเหตุการณ์ที่มีความน่าจะเป็น 

เขียนแสดงผลลัพธ์การทดลองสุ่ม เหตุการณ์

ต่างๆ จากการทดลองสุ่มวิธีการหาความ

น่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆ ได้อย่างใฝ่

เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพียง มุ่งม่ันในการ

ท างาน 

แผนที่ 1 ( 5 ชั่วโมง)  

เรื่อง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
มฐ./ตัวชี้วัด ค 3.2 ม.3/1 
สาระการเรียนรู ้

1. ลักษณะของความนา่จะเป็นเบื้องต้น 

2. ความหมายและลกัษณะของการทดลองสุ่ม 

3. ความหมายของเหตุการณ์  

4. การเขียนแสดงเหตุการณ์ที่มีความนา่จะเป็น 

5. การหาผลลัพธ์การทดลองสุ่มได้  

6. การหาเหตกุารณ์ต่างๆ จากการทดลองสุ่ม  
7. การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆ  

8. การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน อยูอ่ย่าง

พอเพียง 

แผนที่ 2 (5 ชั่วโมง)  

 เรื่อง  ความน่าจะเป็น 

มฐ./ตัวชี้วัด  ค 3.2 ม.3/1 
สาระการเรียนรู้  

1. ความหมายของความนา่จะเป็นของเหตุการณ์ 

2. การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆ  

3. การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน อยูอ่ย่าง

พอเพียง  

 



แผ่นที่ 2 ผังภาพการออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design)  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เวลา 10 ชั่วโมง 

 

 

 

 

  

1. เป้าหมายการเรยีนรู ้

มฐ./ตัวชี้วดั ค 3.2 ม.3/1  

สาระส าคัญ  ศึกษาลักษณะความน่าจะเป็นเบื้องต้น ความหมายและลกัษณะของการ

ทดลองสุ่ม เหตุการณ์  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เพื่อเขียนแสดงเหตุการณ์ทีม่ีความ

น่าจะเป็น เขยีนแสดงผลลัพธ์การทดลองสุ่ม เหตุการณ์ต่างๆ จากการทดลองสุ่มวิธีการหา

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆ ไดอ้ย่างใฝ่เรียนรู้ อยูอ่ยา่งพอเพียง มุ่งมั่นในการ

ท างาน 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ 

1. อธิบายลักษณะของความน่าจะเป็นเบื้องต้นได้ (K) 

2. อธิบายเกี่ยวกบัความหมายและลักษณะของการทดลองสุ่มได้ (K) 

3. อธิบายเกี่ยวกบัความหมายของเหตุการณ์ได้ (K) 

4. อธิบายความหมายของความนา่จะเปน็ของเหตุการณ์ได้ (K) 

5. เขียนแสดงเหตุการณ์ที่มีความน่าจะเป็นได้ (P) 

6. หาผลลัพธก์ารทดลองสุ่มได ้(P) 

7. หาเหตุการณ์ต่างๆ จากการทดลองสุ่มได้ (P) 

8. หาความนา่จะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆได ้(P) 

9. ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน อยู่อยา่งพอเพียง (A) 

สาระการเรยีนรู้ 

1. ลักษณะของความนา่จะเป็นเบื้องต้น 

2. ความหมายและลกัษณะของการทดลองสุ่ม 

3. ความหมายของเหตุการณ์  

4. ความหมายของความนา่จะเป็นของเหตุการณ์ 

5. การเขียนแสดงเหตุการณ์ที่มีความนา่จะเป็น 

6. การหาผลลัพธ์การทดลองสุ่มได้  

7. การหาเหตกุารณ์ต่างๆ จากการทดลองสุ่ม  

8. การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆ  

9. การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน อยูอ่ย่างพอเพยีง  

สมรรถนะส าคัญ  

1. ความสามารถในการคิด : คิดอออกแบบ วางแผนเพื่อหาความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ต่างๆ 

2. ความสามารถในการแกป้ัญหา : แก้ปญัหาอออกแบบ วางแผนเพื่อหาความนา่จะเป็น

ของเหตุการณ์ต่างๆ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

1. ใฝ่เรียนรู้ ในการท าใบงาน และการเรยีน 

2. อยู่อย่างพอเพยีง ใช้วัสดุอุปกรณ์ในการท ากิจกรรมอย่างคุมค่า 

3. มุ่งมั่นในการท างาน วางแผน ออกแบบและสร้างงานที่ได้รับมอบหมาย 

2. หลักฐานการเรียนรู้  
ภาระงาน/ช้ินงาน :  ใบกิจกรรม ใบงาน แบบทดสอบ Mind mapping  

 การวัดประเมินผล : 

ประเด็น วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ประเมิน 

ด้าน K ตรวจใบงาน ใบงาน 
แบบทดสอบ 

ร้อยละ 60 

ด้าน P ตรวจใบกิจกรรม ใบกิจกรรม ร้อยละ 60 

ด้าน A สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ไม่น้อยกว่าระดับ
คุณภาพ 1 

 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
ความน่าจะเป็น 

3. กิจกรรมการเรยีนรู ้

กิจกรรรมการเรียนรู ้: 

1. นักเรียนศึกษาเรื่องความน่าจะเป็นเบือ้งต้น 

2. นักเรียนศึกษาเร่ืองการทดลองสุ่ม และท าใบงานเร่ืองการทดลองสุ่ม 

3. นักเรียนศึกษาเร่ืองความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และท าใบงาน 

4. คัดเลือกความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่สนใจเป็นมิติของกลุ่ม เพื่อน าเสนอ 

สื่อเรียนรู้/แหลง่เรียนรู้ :   

1. หนังสือเรียนวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ขั้นมัธยมศึกษาปีที ่3 

2. ใบงานเร่ืองโอกาสของเหตุการณ์ การทดลองสุ่ม ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 

เวลา :  10 คาบเรียน 



แผ่นที่ 3 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง  

แผนการเรียนรู้แบบบูรณาการตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (แผนหน่วย) 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ความน่าจะเป็น 

ชั้น มัธยมศึกษาปีที่  เวลา 10 ชั่วโมง 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
กิจกรรมการเรียนรู้ ( ใช้การจัดกระบวนเรียนรู้  แบบร่วมมือ : เทคนิคการเรียนร่วมกัน) 
แผนที่1 

ขั้นน า  

 1. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 

     Q1 ความน่าจะเป็นมีความส าคัญกับชีวิตประจ าวันของเราอย่างไรบ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี /คุณธรรม เกิด

มิติสังคม) 

ขั้นสอน 

 2. นักเรียนสนทนาเกี่ยวกับค าหรือข้อความที่นักเรียนมักจะพบในชีวิตประจ าวันเกี่ยวกับ 

การคาดการณ์ การคาดคะเน การท านาย โอกาสหรือความเป็นไปได้ที่จะเกิดเหตุการณ์ดังกล่าว   

โดยที่เราไม่สามารถบอกได้ว่าเหตุการณ์เหล่านั้นจะเกิดขึ้นหรือไม่ จนกว่าจะถึงเวลาที่ก าหนด    

 3. นักเรียนยกตัวอย่างประโยคเก่ียวกับการคาดการณ์ การคาดคะเน การท านาย   

โอกาสหรือความเป็นไปได้ที่จะเกิดเหตุการณ์ดังกล่าว โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 

     Q2 เหตุการณ์ที่เราพูดถึงนั้นมีโอกาสเกิดขึ้นได้หรือไม่  หรือมีโอกาสเกิดขึ้นได้มากน้อยเพียงใด (ความรู้) 

 4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 

มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) ร่วมกันคิดประโยคในชีวิตประจ าวันเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง ๆ การคาดการณ์ การคาดคะเน 

การท านาย โอกาสหรือความเป็นไปได้ที่จะเกิดเหตุการณ์เหล่านี้ นักเรียนร่วมกันจดบันทึกประโยคอย่างน้อยกลุ่ม

ละ 5  ประโยค จากนั้นร่วมกันวิเคราะห์ว่าประโยค เหตุการณ์ต่าง ๆ การคาดการณ์ การคาดคะเน  การท านาย  

โอกาสหรือความเป็นไปได้ที่จะเกิดเหตุการณ์เหล่านี้ มีโอกาสเกิดได้มากน้อยเพียงใด และมีประโยชน์ต่อการด าเนิน

ชีวิตของเราอย่างไร ลงในกระดาษเปล่า 

จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอ่ืน เพ่ือร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

  เช่น โอกาสที่ฝนจะตกวันนี้มีมากถึง 80% ของพื้นที่ ความน่าจะเป็นนี้สามารถน าไปใช้ในการ

ตัดสินใจเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ถูกต้องมากขึ้น เช่น วันนี้ควรจะเตรียมร่มหรือเสื้อกันฝนเวลาออกนอกบ้าน 

หรือเมื่อมองท้องฟ้าแล้วมืดครึ้ม แสดงว่าโอกาสที่ฝนจะตกวันนี้มีมาก ดังนั้น จึงควรเตรียมอุปกรณ์ 



ที่จะกันฝนได้ไปด้วย 

 5. ผู้แทนกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นสรุป 

 6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 

  ความน่าจะเป็น คือ จ านวนที่แสดงให้ทราบว่าเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ่งมีโอกาสเกิดข้ึน 

มากหรือน้อยเพียงใด  

แผนที่ 2  

ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า  
 1. ครูสนทนากับนักเรียนเพ่ือทบทวนเกี่ยวกับความน่าจะเป็นเบื้องต้น (ความรู้) 
ขั้นสอน 
 2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คนโดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ มี
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) จากนั้นผู้แทนกลุ่มออกมารับอุปกรณ์ส าหรับท ากิจกรรม ดังนี้ เหรียญ 1 เหรียญ, ลูกเต๋า 1 ลูก, 
โหลทึบใส่ลูกแก้วจ านวน 4 สี คือ สีแดง สีเขียว สีน้ าเงิน และสีเหลือง แล้วนักเรียนน ากลับไปท่ีกลุ่มตนเอง ทดลอง
ท ากิจกรรม ดังนี้ 
    1) ทดลองโยนเหรียญ 1 เหรียญ และนักเรียนจดบันทึกโอกาสที่เป็นไปได้ที่เหรียญจะขึ้นหน้า 
อะไรได้บ้าง จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
   พิจารณาการโยนเหรียญต่อไปนี้ 
 
 
 
 
                           หวั                     ก้อย 
   Q1 ถ้าโยนเหรียญหนึ่งเหรียญ เหรียญที่โยนจะมีโอกาสขึ้นด้านใดบ้าง (ความรู้) 
        (หัวหรือก้อย)  
   Q2 จากการโยนเหรียญนักเรียนคิดว่าจะข้ึนหน้าหัวแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้) 
        (ไม่แน่นอน อาจจะขึ้นหน้าก้อยก็ได้)   
   Q3 จากการโยนเหรียญนักเรียนคิดว่าจะข้ึนหน้าก้อยแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้) 
        (ไม่แน่นอน อาจจะขึ้นหน้าหัวก็ได้) 
   Q4 จากการทดลองโยนเหรียญข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์อย่างไรบ้าง  



           (สามารถบอกหรือระบุผลลัพธ์ที่จะเกิดทั้งหมดได้) (ความรู้) 
   Q5. จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดขึ้นได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่  
          ว่าในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้) 
          (ไม่สามารถบอกหรือระบุได้) 
   Q6 การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิด 
                   ผลลัพธ์ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
         (การทดลองสุ่ม) 
    2) ทดลองทอดลูกเต๋า 1 ลูก และนักเรียนจดบันทึกโอกาสที่เป็นไปได้ที่ลูกเต๋าจะข้ึนหน้าอะไรได้บ้าง 
จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
 
 
 
 
 Q7 ทอดลูกเต๋าที่มีความเที่ยงตรง 1 ลูก 1 ครั้ง ลูกเต๋าจะขึ้นแต้มใดได้บ้าง (ความรู้) 
         (ข้ึนแต้ม  1, 2, 3, 4, 5, 6) 
   Q8 จากการทดลองทอดลูกเต๋า ลูกเต๋าจะขึ้นแต้มเดิมทุกครั้งหรือไม่ (ความรู้) 
         (อาจขึ้นหรือไม่ขึ้นแต้มเดิมก็ได้) 
   Q9 จากการทดลองทอดลูกเต๋าข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์อย่างไรบ้าง   
           (สามารถบอกหรือระบุผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดท้ังหมดได้) (ความรู้) 
   Q10 จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดขึ้นได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่    
          ว่าในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้) 
           (ไม่สามารถบอกหรือระบุได้) 
   Q11 การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิด    
          ผลลัพธ์ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
          (การทดลองสุ่ม) 
    3) สมาชิกในกลุ่มทดลองหยิบลูกแก้วในขวดโหล 1 ลูก และนักเรียนจดบันทึกโอกาสที่เป็นไปได้ที่จะ   
หยิบลูกแก้วได้สีอะไรได้บ้าง จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
    Q12 ถ้าหยิบลูกแก้วในขวดโหล 1 ลูก จะมีโอกาสได้สีใดบ้าง (ความรู้) 
  (สีแดง สีเขียว สีน้ าเงิน หรือสีเหลือง) 
    Q13 จากการหยิบลูกแก้วในขวดโหล นักเรียนคิดว่าจะหยิบได้สีแดงแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้) 



  (ไม่แน่นอน อาจจะหยิบได้สีเขียว สีน้ าเงิน หรือสีเหลืองก็ได้) 
    Q14 จากการทดลองหยิบลูกแก้วในขวดโหลข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์ 
           อย่างไรบ้าง (ความรู้) 
   (สามารถบอกหรือระบุผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดทั้งหมดได้) 
    Q15 จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดขึ้นได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่ 
  ว่าในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้) 
  (ไม่สามารถบอกหรือระบุได้) 
    Q16  การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิด 
  ผลลัพธ์ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
           (การทดลองสุ่ม) 
ขั้นสรุป 
 3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม โดยเชื่อมโยงกับการท ากิจกรรมและค าตอบ
จากค าถามข้างต้น โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง ดังนี้ 
 การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซึ่งทราบว่าผลลัพธ์อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง แต่ไม่สามารถบอก 
ได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ทดลอง ผลที่เกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น 
 

ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า  
 1. นักเรียนร่วมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
 Q1 การทดลองสุ่มมีลักษณะอย่างไร (ความรู้) 
     (การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซึ่งทราบว่าผลลัพธ์ที่จะเกิดข้ึนอาจจะเป็นอะไรได้บ้าง 
แต่ไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ท าการทดลอง ผลที่เกิดขึ้นจากการทดลอง 
จะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น) 
 2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
     Q2 นักเรียนสามารถอธิบายการทดลองสุ่มได้ว่าอย่างไร (ความรู้) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรียนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างการทดลองโยนเหรียญ 1 เหรียญ จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
ดังนี้ 
     ก าหนดให้ H แทนหงายด้านหัว และ T แทนหงายด้านก้อย 
  Q3 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มมีอะไรบ้าง   (H, T) (ความรู้) 
  Q4 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง นักเรียนหากลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จาก 



การทดลองสุ่มนี้เพื่อให้ง่ายแก่การท า ครูเสนอแนะใช้แผนภาพต้นไม้ (ความรู้) 
ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึน                     ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้น                  กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมด 
จากการโยนเหรียญครั้งที่ 1             จากการโยนเหรียญครั้งที่ 2                ที่อาจจะเกิดข้ึนจากการ 
                                                                                                 โยนเหรียญ 2 ครั้ง 
 
 
 
 
 
 
        

  หรืออาจบันทึกข้อมูลในรูปตาราง ดังนี้ 
 
ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้น 
จากการโยนเหรียญครั้งที่ 1 

ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้น 
จากการโยนเหรียญครั้งที่ 2 

ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้น 
จากการโยนเหรียญ 2 ครั้ง 

H 
H H, H 
T H, T 

T 
H T, H 
T T, T 

 
  Q5 โยนเหรียญครั้งที่ 1 เกิดได้กี่หน้า (2 หน้า) (ความรู้) 
  Q6 โยนเหรียญครั้งที่ 2 เกิดได้กี่หน้า (2 หน้า) (ความรู้) 
  Q7 โยนเหรียญทั้ง 2 ครั้ง กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนมีกี่แบบ (4 แบบ) (ความรู้) 
  Q8 ถ้าโยนเหรียญ 2 เหรียญพร้อมกัน 1 ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเท่ากับการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 
2 ครั้ง หรือไม่ (ได้เท่ากัน) (ความรู้) 
 4. นักเรียนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างการหากลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการส ารวจเพศของ
บุตรในครอบครัวที่มีบุตร 2 คน 
 
 
 
 

H 
 

T 

H, H 
 

H, T 
H 

 

T 

T, H 
 

T, T 

H 

 

T 



                เพศของบุตรคนแรก            เพศของบุตรคนที่สอง                 กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมด 
                                                                                          ที่อาจจะเกิดขึ้นจากการส ารวจ 
                                                                                                     เพศของบุตร 
 
                           ช 
 
 
                           ญ 
 
 
  จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
   Q9 เพศของบุตรคนแรกมีได้กี่เพศ (2 เพศ) 
   Q10 เพศของบุตรคนที่สองมีได้กี่เพศ (2 เพศ) 
   Q11 กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการส ารวจเพศของบุตรมีกี่แบบ (4 แบบ) 
5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ มี
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) แต่ละกลุ่มพิจารณาการทดลองสุ่ม แล้วเขียนผลลัพธ์ที่ได้ จากการทดลองสุ่มหรือค าตอบจาก
การทดลองสุ่มลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
  1. โยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง 
  2. โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 ครั้ง 
  3. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง 
  4. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 
ขั้นสรุป 
 6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
 การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซึ่งทราบว่าผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้นอาจจะเป็นอะไรได้บ้าง 
แต่ไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ท าการทดลอง ผลที่เกิดขึ้นจากการทดลอง 
จะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น 
 

ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นน า 
 1. นักเรียนร่วมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับการทดลองสุ่มและการใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาผลลัพธ์
ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่ม โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 

ช 
 

ญ 

ช, ช 
 

ช, ญ 

ช 
 

ญ 

ญ, ช 
 

ญ, ญ 



  Q1 การทดลองสุ่มหมายถึงอะไร   (ความรู้) 
        (การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซึ่งทราบว่าผลลัพธ์อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง แต่ไม่สามารถ
บอก 
ได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ทดลอง ผลที่เกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น) 
  Q2 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มนี้  
คืออะไรบ้าง  (ความรู้) 
        ((H, H), (H, T), (T, H), (T, T)) 
  Q3 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มนี้  
คืออะไรบ้าง (ความรู้) 
        ((H, H, H), (H, H, T), (H, T, H), (H, T, T), (T, H, H), (T, H, T), (T, T, H), (T, T, T)) 
  Q4 ถ้าโยนเหรียญ 2 เหรียญพร้อมกัน 1 ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเท่ากับการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 
ครั้ง หรือไม่ (ความรู้) 
  Q5 เราสามารถน าวิธีการนี้มาใช้ในการหาผลลัพธ์กรณีอ่ืน ๆ ได้หรือไม่ (ความรู้) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน ร่วมกันพิจารณาตัวอย่างการหากลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมด 
ที่อาจจะเกิดขึ้นจากการสุ่มหยิบลูกบอล ดังนี้ 
  กล่องทึบใบหนึ่งบรรจุลูกบอลจ านวน 3 ลูก คือ สีเขียว สีน้ าเงิน และสีแดง อย่างละ 1 ลูก 
 
 
 
 
  เขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนจากการสุ่มหยิบลูกบอล 2 ลูก โดยหยิบทีละหนึ่งลูก 
และเม่ือหยิบแล้วไม่ใส่ลูกบอลลูกแรกคืนลงในกล่องก่อนจะหยิบลูกบอลลูกท่ีสอง 
  จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
  Q6 หากนักเรียนหยิบลูกบอลเพียงลูกเดียว ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ทั้งหมดคือนักเรียนจะหยิบ
ได้ลูกบอลสีใดบ้าง (ความรู้) 
   (สีเขียว, สีน้ าเงิน, สีแดง) 
 
 
 



  หากเราน ามาเขียนแผนภาพต้นไม้ได้ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  ให้ ข แทนลูกบอลสีเขียว น แทนลูกบอลสีน้ าเงิน และ ด แทนลูกบอลสีแดง 
  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่มนี้คือ ((ข, น), (ข, ด), (น, ข), (น, ด), (ด, น),  
(ด, ข)) 
  Q7 หากนักเรียนหยิบลูกบอลลูกแรกแล้วไม่ใส่คืน เมื่อนักเรียนจะหยิบลูกบอลลูกท่ีสอง 
ลูกบอลจะเหลือในกล่องให้นักเรียนหยิบกี่ลูก (2 ลูก) (ความรู้) 
  Q8 หากนักเรียนหยิบลูกบอลลูกแรกแล้วใส่คืนก่อนหยิบลูกบอลลูกที่สอง นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์ 
ที่ได้จะเหมือนหรือต่างกันอย่างไร(ความรู้) (ต่างกัน เพราะจ านวนลูกบอลที่เราจะสุ่มหยิบลูกที่สองจะมีสามลูกเท่า
ครั้งแรก) 

ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึน 

จากการหยิบลูกบอลลูกที่ 1 

ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึน 

จากการหยิบลูกบอลลูกที่ 2 

กลุ่มของผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้น 

จากการหยิบลูกบอล 2 ลูก 



 4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) แต่ละกลุ่มร่วมกันเขียนแผนภาพต้นไม้ เพ่ือหากลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จาก
การทดลองสุ่มหยิบลูกบอลจากกล่องทึบใบหนึ่งที่บรรจุลูกบอลจ านวน 3 ลูก 
คือ สีเขียว สีน้ าเงิน และสีแดง อย่างละ 1 ลูก ในกรณีที่หยิบลูกบอลลูกแรกแล้วใส่คืนก่อนหยิบลูกบอลลูกท่ีสอง 
และเขียนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่มนี้ลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับ
กลุ่มอ่ืน เพ่ือร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
ขั้นสรุป 
 4. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
 การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซึ่งทราบว่าผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้นอาจจะเป็นอะไรได้บ้าง 
แต่ไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ท าการทดลอง ผลที่เกิดขึ้นจากการทดลอง 
จะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น 
แผนที่ 3 
ขั้นน า  
 1. นักเรียนร่วมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับการทดลองสุ่มและการใช้แผนภาพต้นไม้ในการหากลุ่มของ
ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่ม โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
    Q1 การทดลองสุ่มหมายถึงอะไร (ความรู้) 
         (การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซึ่งทราบว่าผลลัพธ์อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง แต่ไม่สามารถบอก 
ได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ทดลอง ผลที่เกิดขึ้นจะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น) 
 2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
     Q2 เหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองสุ่มและการทดลองสุ่มแตกต่างกันอย่างไร (ความรู้) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรียนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างการทดลองสุ่ม จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
     ตัวอย่างที่ 1 เขียนผลลัพธ์ที่ได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง 
(H, H), (H, T), (T, H), (T, T) 
  Q3 ผลลัพธ์ที่นักเรียนออกมาเขียนนี้คือการทดลองสุ่มใช่หรือไม่ (ใช่) (ความรู้) 
  Q4 ผลลัพธ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันคืออะไรบ้าง ((H, H), (T, T)) (ความรู้) 
  Q5 ผลลัพธ์ที่เหรียญขึ้นหน้าต่างกันคืออะไรบ้าง ((H, T), (T, H)) (ความรู้) 
 
 
 



 
      ตัวอย่างที่ 2 หาผลลัพธ์ที่ได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้ง 
ตารางแสดงผลลัพธ์ของการทดลองทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 
     แต้มลูกเต๋าครั้งที่ 1 

 

แต้มลูกเต๋าครั้งที่ 2 

1 2 3 4 5 6 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

(1, 1) 

(2, 1) 

(3, 1) 

(4, 1) 

(5, 1) 

(6, 1) 

(1, 2) 

(2, 2) 

(3, 2) 

(4, 2) 

(5, 2) 

(6, 2) 

(1, 3) 

(2, 3) 

(3, 3) 

(4, 3) 

(5, 3) 

(6, 3) 

(1, 4) 

(2, 4) 

(3, 4) 

(4, 4) 

(5, 4) 

(6, 4) 

(1, 5) 

(2, 5) 

(3, 5) 

(4, 5) 

(5, 5) 

(6, 5) 

(1, 6) 

(2, 6) 

(3, 6) 

(4, 6) 

(5, 6) 

(6, 6) 

 

  Q6 ผลลัพธ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้เท่ากับ 6 คืออะไรบ้าง ((1, 5), (2, 4), (3, 3), (4, 
2), (5, 1)) (ความรู้) 
  Q7 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งที่สองเป็น 1 คืออะไรบ้าง (ความรู้) ((1, 1), (2, 1), (3, 1), (4, 1), (5, 1), 
(6, 1)) 
  Q8 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สอง  (ความรู้) ((2, 1), (3, 1), (3, 2), (4, 1), (4, 2), 
(4, 3), (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (6, 1), (6, 2),(6, 3), (6, 4) และ (6, 5)) 
  Q9 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สองขึ้นแต้มเท่ากัน (ความรู้) ((1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), 
(5, 5), (6, 6)) 
  Q10 จากข้อ 1., 2., และ 3. นักเรียนสนใจผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทดลองท้ังหมดหรือไม่
(ความรู้)  (ไม่) 
 4. นักเรียนร่วมกันสรุปผลลัพธ์ที่นักเรียนสนใจจากการทดลองสุ่มต่าง ๆ ซึ่งควรสรุป ดังนี้ 
  ถ้านักเรียนสนใจผลลัพธ์ที่ต่างกันจะเกิดผลลัพธ์ที่ต่างกันด้วย เรียกผลลัพธ์ที่นักเรียนสนใจ 



จากการทดลองสุ่มนี้ว่า เหตุการณ์ 
 5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) ร่วมกันพิจารณาการทดลองสุ่ม และแสดงวิธีการหาผลลัพธ์ 
ของเหตุการณ์ลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
  โยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง จงหาเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน 
  โยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกัน 1 ครั้ง จงหาเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้า
หัวและลูกเต๋าข้ึนแต้มเป็นจ านวนคู่ 
  หยิบลูกบอลจากกล่องทึบใบหนึ่งที่บรรจุลูกบอลจ านวน 3 ลูก คือ สีเขียว สีน้ าเงิน และสีแดง 
โดยหยิบลูกบอล 2 ครั้ง เมื่อหยิบครั้งที่ 1 แล้ว น าลูกบอลใส่คืนในกล่องก่อนหยิบครั้งที่ 2 จงหาเหตุการณ์ที่ทั้งสอง
ครั้งจะได้ลูกบอลสีต่างกัน 
ขั้นสรุป 
 6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
 เหตุการณ์ (event) คือ ผลลัพธ์ที่เราสนใจจากการทดลองสุ่มนั้น ๆ 
แผนที่ 4 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า  
 1.  นักเรียนร่วมกันทบทวนการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองสุ่ม โดยใช้ค าถาม 
กระตุ้นความคิด ดังนี้ 
  Q1  เหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองสุ่มและการทดลองสุ่มแตกต่างกันอย่างไร(ความรู้) 
ขั้นสอน 
 2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) ร่วมกันพิจารณาแถบโจทย์ และตอบค าถามกระตุ้นความคิดดังนี้ 
       1) เขียนผลลัพธ์ที่อาจเกิดข้ึนได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง 
  Q2  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้มีอะไรบ้าง (ความรู้) 
  ((H, H), (H, T), (T, H), (T, T)) 
  Q3 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้ทั้งหมดเป็นเท่าไร (ความรู้) 
  (4 ผลลัพธ์) 
  Q4 เหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน มีผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้คืออะไรบ้าง (ความรู้) 
  ((H, H), (T, T)) 
  Q5 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันเป็นเท่าใด 



  (2 ผลลัพธ์) (ความรู้) 
  Q6 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีขึ้นหน้าเหมือนกันทั้งสองเหรียญ 
ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ได้อย่างไร (ความรู้) 
        (    หรือ    ) 
      2) หาผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้ง   
  Q7 กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้มีอะไรบ้าง (ความรู้) 
   ((1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),(2, 1), (2, 2) (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 
   (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 
   (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6),(6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)) 
  Q8 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้ทั้งหมดเป็นเท่าไร (ความรู้) (36)  
  Q9 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ท่ีได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้เท่ากับ 6  มีผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น
ได้คืออะไรบ้าง (ความรู้) ((1, 5), (2, 4), (3, 3), (4, 2), (5, 1))  
  Q10 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้
เท่ากับ 6  เป็นเท่าไร  (5)   
  Q11 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกัน
ได้เท่ากับ 6 ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร (    ) (ความรู้) 
  Q12 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สองมีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้คือ
อะไรบ้าง (ความรู้) ((2, 1), (3, 1), (3, 2), (4, 1), (4, 2), (4, 3), (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (6, 1), (6, 2), (6, 3), 
(6, 4), (6, 5))   
  Q13 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สอง 
เป็นเท่าไร (ความรู้) (15) 
  Q14 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้ม 
ครั้งที่สอง ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร (    ) 
  Q15 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สองขึ้นแต้มเท่ากัน มีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้  
คืออะไรบ้าง (ความรู้) ((1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5), (6, 6))  
  Q16 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สอง 
ขึ้นแต้มเท่ากันเป็นเท่าไร (ความรู้) (6) 
  Q17 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สอง 
ขึ้นแต้มเท่ากัน ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร (ความรู้) 
         (     หรือ   ) 
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 3. ผู้แทนนักเรียนออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบ 
ความถูกต้อง 
ขั้นสรุป 
 4. นักเรียนร่วมกันสรุปอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ต่าง ๆ ต่อผลลัพธ์ทั้งหมด 
ซึ่งควรสรุป ดังนี้ 
 อัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่นักเรียนสนใจต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึน 
เรียกว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
 5. นักเรียนท าใบงานที่ 5 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ : 1 จากนั้นสลับผลงานกับเพ่ือน  
เพ่ือร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
 

ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า 
 1. นักเรียนทบทวนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หมายถึงอะไร โดยผู้แทนนักเรียนยกตัวอย่างเหตุการณ์ 
และเพ่ือน ๆ ร่วมกันหาค าตอบ 
 2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
      Q1 นักเรียนสามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได้อย่างไร (ความรู้) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน ร่วมกันพิจารณาแถบโจทย์ และตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
ดังนี้ 
    1) จากการทดลองโยนเหรียญหนึ่งเหรียญ 2 ครั้ง หาความน่าจะเป็นที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน 
  Q2 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง (ความรู้) 
   ((H, H), (H, T), (T, H), (T, T)) 
  Q3 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้มีจ านวนเท่าไร (ความรู้) 
   (4 ผลลัพธ์) 
  Q4 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ท่ีเหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน มีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้คืออะไรบ้าง 
   ((H, H), (T, T)) (ความรู้) 
  Q5 จ านวนเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันเป็นเท่าไร (ความรู้) 
   (2 ผลลัพธ์) 
  Q6 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีขึ้นหน้าเหมือนกันทั้งสองเหรียญ 
ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ได้อย่างไร (ความรู้) 
         (    หรือ   ) 2 

4 
1 
2 



 จากตัวอย่างข้างต้น อธิบายเชื่อมโยงสู่สูตรในการหาความน่าจะเป็น ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  =  
 
 ก าหนดให้ E แทนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม 
   S แทนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
   P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 
   n(E) แทนจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดในเหตุการณ์ E 
   n(S) แทนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ 
 ดังนั้น จึงได้ว่า 
 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ คือ n(S) = 4 
 สนใจเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน คือ n(E) = 2 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันทั้งสองเหรียญ คือ P(E) 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 
 P(E) =  
   
  2) จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้ง หาความน่าจะเป็นที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้ง 
รวมกันได้มากกว่า 6 
                      ตารางแสดงผลลัพธ์ของการทดลองทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกัน 
 
ลูกเต๋าลูกที่ 1 
 
 
ลูกเต๋าลูกที่ 2 

1 2 3 4 5 6 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

(1, 1) 
(2, 1) 
(3, 1) 
(4, 1) 
(5, 1) 
(6, 1) 

(1, 2) 
(2, 2) 
(3, 2) 
(4, 2) 
(5, 2) 
(6, 2) 

(1, 3) 
(2, 3) 
(3, 3) 
(4, 3) 
(5, 3) 
(6, 3) 

(1, 4) 
(2, 4) 
(3, 4) 
(4, 4) 
(5, 4) 
(6, 4) 

(1, 5) 
(2, 5) 
(3, 5) 
(4, 5) 
(5, 5) 
(6, 5) 

(1, 6) 
(2, 6) 
(3, 6) 
(4, 6) 
(5, 6) 
(6, 6) 

 

 Q7 ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้ง (ความรู้) 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ n(E) 

n(S) 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ 



  ((1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),(2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 
   (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6),(4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 
  (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6),(6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)) 
 Q8 ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งคือ (n(S)) (ความรู้) 
 Q9 ดังนั้น n(S) มีค่าเท่าไร (n(S) = 36) (ความรู้) 
 Q10 ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้มากกว่า 6 คือ (n(E)) (ความรู้) 
 Q11 ดังนั้น n(E) มีค่าเท่าไร (n(E) = 21) (ความรู้) 
 ความน่าจะเป็นที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้มากกว่า 6 
   P(E) =  
 
   P(E) =  
 
   P(E) =  
 4. ผู้แทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบ 
ความถูกต้อง 
 5. นักเรียนท าใบงานที่ 6 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ : 2 จากนั้นสลับผลงานกับเพ่ือน  
เพ่ือร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
ขั้นสรุป 
 6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 
 
 ก าหนดให้ E แทนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม 
   S แทนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
   P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 
   n(E) แทนจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดในเหตุการณ์ E 
   n(S) แทนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ 
 

ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นน า 
 1. นักเรียนทบทวนการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยใช้สูตร ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 

n(E) 
n(S) 

21 
36 

7 
12 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้ 



 
 ก าหนดให้ E แทนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม 
   S แทนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
   P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 
   n(E) แทนจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดในเหตุการณ์ E 
   n(S) แทนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ 
 2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
  Q1 นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็น ไปใช้ในเรื่องใดได้บ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี /
คุณธรรม เกิดมิติสังคม)) 
 3. นักเรียนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  ตัวอย่างที่ 1 ถุงใบหนึ่งใส่ลูกกวาดสีแดง 3 เม็ด สีเหลือง 2 เม็ด สุ่มหยิบขึ้นมารับประทาน 1 เม็ด 
โดยไม่ได้ดู 
   1) หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดง 
   2) หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดงหรือสีเหลือง 
  วิธีท า ให้ ด1, ด2, ด3 แทนลูกกวาดสีแดงลูกท่ี 1, 2 และ 3 ตามล าดับ  
                              ล1, ล2 แทนลูกกวาดสีเหลืองลูกที่ 1 และ 2 ตามล าดับ 
   1) หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดง 
   ผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ทั้งหมด คือ ด1, ด2, ด3, ล1, ล2 
    n(S) = 5 
   ผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดง คือ ด1, ด2, ด3 
    n(E1) = 3 
   ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดง 
    P(E1) =  
   2) หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดงหรือสีเหลือง  
   ผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ทั้งหมด คือ ด1, ด2, ด3, ล1, ล2 
    n(S) = 5 
   ผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดงหรือสีเหลือง คือ ด1, ด2, ด3, ล1, ล2 
    n(E2) = 5 
   ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดง 
    P(E2) =     = 1 
 

3 
5 

5 
5 



  ตัวอย่างที่ 2 ในถุงใบหนึ่งมีลูกบอลขนาดเดียวกัน แต่สีต่างกัน ดังนี้ ลูกบอลสีเขียว 2 ลูก 
ลูกบอลสีม่วง 2 ลูก และลูกบอลสีฟ้า 1 ลูก ถ้าเขย่าถุงแล้วหลับตาหยิบลูกบอล 2 ลูก จงหาความน่าจะเป็น 
ที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วงอย่างละ 1 ลูก เมื่อ 
  1) หยิบทีละลูก หยิบแล้วไม่ใส่คืน 
  2) หยิบทีละลูก เมื่อหยิบลูกแรกแล้วใส่คืนก่อนที่จะหยิบลูกที่สอง 
  3) หยิบสองลูกพร้อมกัน 
  วิธีท า ให้ ข1 และ ข2 แทน ลูกบอลสีเขียวลูกท่ี 1 และลูกท่ี 2 ตามล าดับ 
  วิธีท า ให้ ม1 และ ม2 แทน ลูกบอลสีม่วงลูกที่ 1 และลูกที่ 2 ตามล าดับ 
  วิธีท า ให้ ม1 และ ฟ แทน ลูกบอลสีฟ้า 
 

       ลูกที่ 2 
 
 
ลูกที่ 1 

ข1 ข2 ม1 ม2 ฟ 

ข1 
ข2 
ม1 
ม2 
ฟ 

ข1, ข1 
ข2, ข1 
ม1, ข1 
ม2, ข1 
ฟ, ข1 

ข1, ข2 
ข2, ข2 
ม1, ข2 
ม2, ข2 
ฟ, ข2 

ข1, ม1 
ข2, ม1 
ม1, ม1 
ม2, ม1 
ฟ, ม1 

ข1, ม2 
ข2, ม2 
ม1, ม2 
ม2, ม2 
ฟ, ม2 

ข1, ฟ 
ข2, ฟ 
ม1, ฟ 
ม2, ฟ 
ฟ, ฟ 

 
      1) หยิบทีละลูก หยิบแล้วไม่ใส่คืน ลูกบอลทั้งสองลูกจะไม่ซ้ ากัน จากตาราง 
   จ านวนผลที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ n(S) = 20 
   เหตุการณ์ที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและสีม่วง คือ n(E1) = 4 
   ความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วง คือ P(E1) =     = 
      2)    หยิบทีละลูก หยิบแล้วใส่คืน ลูกบอลที่หยิบครั้งที่ 2 เป็นลูกเดียวกับลูกบอลที่หยิบได้ครั้ง 
ที่ 1 จากตาราง 
   จ านวนผลที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ n(S) = 25 
   เหตุการณ์ที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและสีม่วง คือ n(E2) = 4 
   ความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วง คือ P(E2) =      
  3) หยิบสองลูกพร้อมกัน ลูกบอลทั้งสองจะไม่ซ้ ากัน การหาค่าความน่าจะเป็นท าได้ 2 วิธี 

4 
20 

1 
5 

4 
25 



   วิธีที่ 1  ให้ล าดับที่ของลูกบอลที่หยิบได้เป็นลูกบอลลูกที่ 1 และลูกที่ 2 ตามล าดับ 
    วิธีนี้ใช้จ านวนผลที่เกิดข้ึนทั้งหมด และจ านวนเหตุการณ์เช่นเดียวกับข้อ 1)  
    ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วง = 
   วิธีที่ 2  ไม่ให้ล าดับที่ของลูกบอลที่หยิบได้ เนื่องจากไม่ทราบว่าหยิบลูกใดก่อนในกรณีนี้ 
    จ านวนผลที่เกิดข้ึนทั้งหมด และเหตุการณ์แตกต่างไปจากข้อ 1) ดังนี้ 
    จากตารางข้างต้นถือว่า (ข1, ข2) เหมือนกับ (ข2, ข1), (ข1, ม1) เหมือนกับ (ม1,  
    ข1), ... 
    ดังนั้น จ านวนผลที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ n(S) = 10 
    เหตุการณ์ที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วง คือ ม1 กับ ฟ และ ม2 กับ ฟ  
    (สลับที่กันได้) 
    จ านวนเหตุการณ์ที่สนใจ คือ n(E3) = 2 
    ความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วง คือ P(E3) =     = 
  จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
   Q2 จากตัวอย่าง การสุ่มหยิบสิ่งของโดยหยิบทีละชิ้น ถ้าหยิบชิ้นที่ 1 แล้วใส่คืนก่อน
หยิบชิ้นที่ 2 กับหยิบชิ้นที่ 1 แล้วไม่ใส่คืนก่อนหยิบชิ้นที่ 2 มีผลลัพธ์ที่เหมือนหรือต่างกันอย่างไร (ความรู้) 
  (ต่างกัน เพราะถ้าหยิบชิ้นที่ 1 แล้วใส่คืนก่อนหยิบชิ้นที่ 2 อาจหยิบได้ของซ้ ากับการหยิบครั้งแรก
ได้) 
   Q3 ดังนั้น เงื่อนไขการหยิบแล้วใส่คืนกับหยิบแล้วไม่ใส่คืนมีความส าคัญหรือไม่(ความรู้) 
   (ส าคัญ) 
   Q4 การสุ่มหยิบทีละชิ้นกับการสุ่มหยิบพร้อมกันสองชิ้น เงื่อนไขนี้ส าคัญหรือไม่(ความรู้) 
   (ส าคัญ) 
 4. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ กรณีการสุ่มหยิบสิ่งของ 
ซึ่งนักเรียนควรสรุปได้ว่า การหยิบแล้วใส่คืนกับการหยิบแล้วไม่ใส่คืนมีความส าคัญ นักเรียนควรอ่านเงื่อนไข 
จากโจทย์ให้ดี 
 5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) แต่ละกลุ่มสร้างโจทย์การหาความน่าจะเป็นกลุ่มละ 1 ข้อ 
พร้อมแสดงวิธีการหาค าตอบลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอ่ืน เพ่ือร่วมกันตรวจสอบ 
และแก้ไขให้ถูกต้อง 
 6. ผู้แทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบ 
ความถูกต้อง 
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ขั้นสรุป 
 7.  นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 
 
 ก าหนดให้ E แทนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม 
   S แทนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
   P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 
   n(E) แทนจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดในเหตุการณ์ E 
   n(S) แทนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ 
 
 
ชั่วโมงที่ 4 
ขั้นน า 
 1. นักเรียนร่วมกันทบทวนการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยใช้สูตร ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 
  
 ก าหนดให้ E แทนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม 
   S แทนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
   P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 
   n(E) แทนจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดในเหตุการณ์ E 
   n(S) แทนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ 
 2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
  Q1 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ผลลัพธ์ที่ได้จะมีค่าเป็นเท่าไรได้บ้าง(ความรู้) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คนโดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ มี
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)  แต่ละกลุ่มพิจารณาผลลัพธ์ที่ได้จากการท างานกลุ่ม 
และใบงานที่ผ่านมา เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ จดบันทึกค าตอบที่ได้ เช่น 
 
 
 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ครอบครัวหนึ่งต้องการมีบุตรจ านวน 2 คน 

 1) หาความน่าจะเป็นที่ครอบครัวนี้จะได้บุตรคนแรกเป็นเพศชาย (   ) 

 2) หาความน่าจะเป็นที่ครอบครัวนี้จะได้บุตรทั้งสองคนเป็นเพศเดียวกัน (   ) 

2. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก จ านวน 2 ครั้ง 

 1) หาความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแต้มเหมือนกัน (   ) 

 2) หาความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแต้มต่างกัน (    ) 

3. หยิบลูกบอลจากกล่องทึบใบหนึ่งที่บรรจุลูกบอลจ านวน 3 ลูก คือ สีเขียว สีน้ าเงิน 

 และสีแดง โดยหยิบลูกบอล 2 ครั้ง เมื่อหยิบครั้งที่ 1 แล้ว น าลูกบอลใส่คืนในกล่อง 

 ก่อนหยิบครั้งท่ี 2 

 1) หาความน่าจะเป็นที่ทั้งสองครั้งจะได้ลูกบอลสีต่างกัน (   ) 

 2) หาความน่าจะเป็นที่ทั้งสองครั้งจะได้ลูกบอลสีเดียวกัน (   ) 

 3) หาความน่าจะเป็นที่ทั้งสองครั้งจะได้ลูกบอลสีเขียว สีน้ าเงิน หรือสีแดง (1) 
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1. ครอบครัวหนึ่งต้องการมีบุตรจ านวน 3 คน 

 1) หาความน่าจะเป็นที่ครอบครัวนี้จะได้บุตรคนแรกเป็นเพศชาย (   ) 

 2) หาความน่าจะเป็นที่ครอบครัวนี้จะได้บุตรเพศเดียวกันทั้ง 3 คน (   ) 

2. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก จ านวน 2 ครั้ง 

 1) หาความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแต้มเหมือนกัน (   ) 

 2) หาความน่าจะเป็นที่ผลรวมของแต้มของลูกเต๋าทั้งสองลูกเป็นจ านวนคี่ (   ) 

 3) หาความน่าจะเป็นที่ผลรวมของแต้มของลูกเต๋าทั้งสองลูกมีค่าน้อยกว่า 8 (    ) 

 4) หาความน่าจะเป็นที่ผลรวมของแต้มของลูกเต๋าทั้งสองลูกมีค่ามากกว่า 12 (0) 
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  จากนั้นพิจารณาค าตอบที่เป็นไปได้ของความน่าจะเป็น แล้วอภิปรายหาข้อสรุปร่วมกันในกลุ่ม 
ซึ่งนักเรียนควรสรุปได้ ดังนี้ 
  1. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นแน่นอนหรือความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทั้งหมด 
เท่ากับ 1 
  2. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ไม่มีโอกาสเกิดขึ้นได้เลย เท่ากับ 0 
  3. ความน่าจะเป็นจะมีค่าระหว่างมากกว่าหรือเท่ากับ 0 และน้อยกว่าหรือเท่ากับ 1 นั่นคือ 
 
 4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คนโดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ มี
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)  ร่วมกันพิจารณาการทดลองสุ่มกลุ่มละ 1 อย่าง 
และแต่ละกลุ่มร่วมกันหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่มีโอกาสเกิดข้ึนมากที่สุดและท่ีไม่มีโอกาสเกิดข้ึนเลย 
ลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอ่ืน เพ่ือร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
 5. นักเรียนออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
ขั้นสรุป 
 6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
  Q2 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็นจ านวนใดจ านวนหนึ่งตั้งแต่ 0 ถึง 1(ความรู้) 
  นั่นคือ 0    P(E)    1 
  เมื่อ P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
  Q3 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นแน่นอนจะมีผลลัพธ์เท่ากับ 1(ความรู้) 
  นั่นคือ P(E) = 1 
  เมื่อ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอนหรือมีโอกาสเกิดขึ้นหนึ่งร้อยเปอร์เซ็นต์ 
  Q4 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ไม่มีผลลัพธ์เกิดขึ้นเลยหรือเหตุการณ์ท่ีไม่เกิดขึ้นแน่นอน 
  จะมีผลลัพธ์เท่ากับ 0 (ความรู้) 
  นั่นคือ P(E) = 0 
  เมื่อ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได้หรือไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย 
 

ชั่วโมงที่ 5 
ขั้นน า 
 1. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
 Q1 นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็นและค่าคาดหมาย ไปใช้ประกอบในการตัดสินใจ 
 ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไรบ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี/คุณธรรม มิติสังคม)) 

0    P(E)    1 

 

< < 

< < 



 2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คนโดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ มี
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)  แต่ละกลุ่มท ากิจกรรมและบันทึกผลที่ได้จากกิจกรรมต่อไปนี้ 
  กิจกรรม นักเรียนโยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญที่เที่ยงตรง 10 ครั้ง 50 ครั้ง 100 ครั้ง 
แล้วจดบันทึกว่าในการโยนเหรียญมีจ านวนที่ขึ้นหน้าหัวและก้อยเท่าไร แล้วบันทึกในตาราง 
 

จ านวนครั้งที่ข้ึนหน้า 
จ านวนครั้งที่โยน 

10 50 100 
หัว 
ก้อย 

  
  

  
  

  
  

 
  ความน่าจะเป็นที่เหรียญขึ้นหน้าหัว P(EH)  = 
 
  ความน่าจะเป็นที่เหรียญขึ้นหน้าก้อย P(ET)  = 
 
  เมื่อทดลองโยนเหรียญ 10 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
   P(EH)  =    =   
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
   P(ET)  =    =   
  เมื่อทดลองโยนเหรียญ 50 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
   P(EH)  =    =   
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
   P(ET)  =    =   
   
 เมื่อทดลองโยนเหรียญ 100 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
   P(EH)  =    =   
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
   P(ET)  =    =   
  ในกรณีนี้ความน่าจะเป็นในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ ตามทฤษฎีความน่าจะเป็นจะได้ = 0.5 

จ านวนครั้งที่เหรียญขึ้นหน้าหัว 
จ านวนครั้งที่โยนทั้งหมด 

จ านวนครั้งที่เหรียญขึ้นหน้าก้อย 
จ านวนครั้งที่โยนทั้งหมด 



แต่ในภาคปฏิบัติความน่าจะเป็นใกล้เคียงกับทางทฤษฎีที่สุด 
   เมื่อทดลอง    ครั้ง 
 3. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลจากการท ากิจกรรมจนครบทุกกลุ่ม จากนั้นครูและนักเรียน 
ร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง โดยครูเขียนผลที่ได้จากการท ากิจกรรมบนกระดาน 
  กิจกรรม นักเรียนโยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญที่เที่ยงตรง 10 ครั้ง 50 ครั้ง 100 ครั้ง 
แล้วจดบันทึกว่าในการโยนเหรียญมีจ านวนที่ขึ้นหน้าหัวและก้อยเท่าไร แล้วบันทึกในตาราง 
  (ตัวอย่างค าตอบ) 
 

จ านวนครั้งที่ข้ึนหน้า 
จ านวนครั้งที่โยน 

10 50 100 
หัว 
ก้อย 

             (6)  
             (4)  

            (23)  
            (27)  

            (48)  
            (52)  

 

  เมื่อทดลองโยนเหรียญ 10 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
    P(EH)  = =   (0.6) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
    P(ET)  = =   (0.4) 
  เมื่อทดลองโยนเหรียญ 50 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
    P(EH)  = =   (0.46) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
    P(ET)  = =   (0.54) 
  เมื่อทดลองโยนเหรียญ 100 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
    P(EH)  = =   (0.48) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
    P(ET)  = =   (0.52) 
  ในกรณีนี้ความน่าจะเป็นในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ ตามทฤษฎีความน่าจะเป็นจะได้ = 0.5 
แต่ในภาคปฏิบัติความน่าจะเป็นใกล้เคียงกับทางทฤษฎีที่สุด 
   เมื่อทดลอง  (100)   ครั้ง 
  จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิดจากการท ากิจกรรม ดังนี้ 
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  Q2 นักเรียนเขียนค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองโยนเหรียญในรูปทศนิยม 
ได้หรือไม ่(ความรู้) 
  (ได้) 
  Q3 การโยนเหรียญ 1 ครั้ง โอกาสหรือความน่าจะเป็นที่จะขึ้นหัวและข้ึนก้อยมีค่าใกล้เคียงกันหรือไม่ 
  (ใกล้เคียงกัน) (ความรู้) 
  Q4 ค่าของความน่าจะเป็นของแต่ละกลุ่มที่ท ากิจกรรมนี้ได้ผลใกล้เคียงกันหรือไม่ 
  (ได้ผลใกล้เคียงกัน) (ความรู้) 
 4. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับความน่าจะเป็นจากการลงมือปฏิบัติ  
โดยเชื่อมโยงจากกิจกรรมข้างต้น ดังนี้ 
  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์สามารถน ามาใช้ในการคาดเดาโอกาสของเหตุการณ์ที่นักเรียนสนใจ 
ในชีวิตประจ าวันว่า มีโอกาสที่จะเกิดเหตุการณ์นั้นมากน้อยเพียงใด ซึ่งการคาดเดานี้เป็นการใช้หลักเหตุผลและ
ความเป็นไปได้เพ่ือน ามาประกอบในการตัดสินใจกระท าหรือคาดเดาผลหรือผลที่จะเกิดขึ้น 
เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองมากที่สุด 
 5. หลังจากกิจกรรมนี้ นักเรียนร่วมกันศึกษาสถานการณ์ต่อไปนี้ เพ่ือเชื่อมโยงให้นักเรียนเห็นว่า 
ในบางเหตุการณ์จะใช้ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เพียงอย่างเดียว อาจไม่เพียงพอส าหรับการตัดสินใจ  
จึงจ าเป็นต้องใช้องค์ประกอบอ่ืนมาช่วยในการตัดสินใจด้วย องค์ประกอบที่ส าคัญที่กล่าวนี้ คือ ผลตอบแทนของ
การเกิดเหตุการณ์นั้นมาพิจารณาประกอบในการหาค่าคาดหมายของเหตุการณ์ และผลตอบแทน 
ของเหตุการณ์อาจหมายถึง ผลตอบแทนที่ได้หรือผลตอบแทนที่เสีย เช่น 
 ในการเล่นโยนเหรียญหัวก้อยจากการโยนเหรียญบาท โดยมีกติกาว่าถ้าเหรียญออกก้อย   
น้องนีจะได้รับเงิน 5 บาท แต่ถ้าเหรียญออกหัว  น้องนีจะต้องเสียเงิน 3 บาท   
 ค่าคาดหมาย  =  (ผลตอบแทนที่ได้ × ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นตามที่ก าหนด)  
 ค่าคาดหมาย  =  + (ผลตอบแทนที่เสีย × ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้น 
 ค่าคาดหมาย  =  นอกเหนือจากท่ีก าหนด) 
 จากตัวอย่างการโยนเหรียญของน้องนี สามารถแสดงการหาค่าคาดหมายได้ ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่โยนเหรียญแล้วออกก้อย   = 
 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่โยนเหรียญแล้วออกหัว   = 
 ผลตอบแทนที่ได้ = + 5 ผลตอบแทนที่เสีย = – 3 
 ดังนั้น ค่าคาดหมาย = ((+5) ×   ) + ((–3) ×   ) 
  =       +(–   ) 
 

  =  
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  = 1 
 นั่นคือ  ค่าคาดหมายที่น้องนีจะได้เงินเท่ากับ  1  บาท 
 แสดงว่า  ถ้ามีการโยนเหรียญบาทแบบนี้ไปเรื่อย ๆ หลาย ๆ ครั้ง โดยเฉลี่ยน้องนีจะได้เงิน 
ครั้งละ 1 บาท  หรือกล่าวได้ว่าโอกาสที่น้องนีจะได้รับเงินมากกว่าเสียเงิน 
 โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
 Q5 จากความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็นและค่าคาดหมาย นักเรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ 
ในชีวิตประจ าวันได้หรือไม่ (ภูมิคุ้มกันที่ดี /คุณธรรม เกิดมิติสังคม) 
 Q6 เราจะน าความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็นและค่าคาดหมาย ไปใช้ประกอบในการตัดสินใจ 
ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไรบ้าง  (ภูมิคุ้มกันที่ดี /คุณธรรม เกิดมิติสังคม) 
 

 6. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) แต่ละกลุ่มร่วมกันสร้างเหตุการณ์กลุ่มละ 1 เหตุการณ์ 
แล้วหาค่าคาดหมายลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอ่ืน เพ่ือร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
ขั้นสรุป 
 7.  นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เพียงอย่างเดียว อาจไม่เพียงพอส าหรับการตัดสินใจ  
จึงจ าเป็นต้องใช้องค์ประกอบอ่ืนมาช่วยในการตัดสินใจด้วย องค์ประกอบที่ส าคัญที่กล่าวนี้ คือ  
ผลตอบแทนของการเกิดเหตุการณ์นั้นมาพิจารณาประกอบในการหาค่าคาดหมายของเหตุการณ์  
และผลตอบแทนของเหตุการณ์อาจหมายถึง ผลตอบแทนที่ได้หรือผลตอบแทนที่เสีย 
 ค่าคาดหมาย = (ผลตอบแทนที่ได้  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นตามที่ก าหนด) 
                                   + (ผลตอบแทนที่เสีย  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึน 
                                   นอกเหนือจากที่ก าหนด) 
 
 
 
 
 
 

 



แผ่นที่ 4 ชุดค าถามกระตุ้นเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เวลา 10 ชั่วโมง 

แผนที่ 1 

ชั่วโมงที่ 1 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q1 ความน่าจะเป็นมีความส าคัญกับชีวิตประจ าวันของเราอย่างไรบ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม มิติสังคม) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  
 Q2 เหตุการณ์ที่เราพูดถึงนั้นมีโอกาสเกิดขึ้นได้หรือไม่ หรือมีโอกาสเกิดขึ้นได้มากน้อยเพียงใด (ความรู้ ) 
 Q3 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q4 นักเรียนได้ความรู้เรื่องอะไรบ้าง (ความรู้) 
ชั่วโมงที่ 2 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 

 Q5 ความน่าจะเป็นมีความส าคัญกับชีวิตประจ าวันของเราอย่างไรบ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม มิติสังคม) 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  

 Q6 ถ้าโยนเหรียญหนึ่งเหรียญ เหรียญที่โยนจะมีโอกาสขึ้นด้านใดบ้าง (ความรู้) 
 Q7 จากการโยนเหรียญนักเรียนคิดว่าจะข้ึนหน้าหัวแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้) 
 Q8 จากการโยนเหรียญนักเรียนคิดว่าจะข้ึนหน้าก้อยแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้)ฃ 
 Q9 จากการทดลองโยนเหรียญข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์อย่างไรบ้าง  
 Q10. จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดขึ้นได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่   
ว่าในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้)         
 Q11 การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิดผลลัพธ์
ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
 Q12 ทอดลูกเต๋าท่ีมีความเที่ยงตรง 1 ลูก 1 ครั้ง ลูกเต๋าจะขึ้นแต้มใดได้บ้าง (ความรู้) 
 Q13 จากการทดลองทอดลูกเต๋า ลูกเต๋าจะขึ้นแต้มเดิมทุกครั้งหรือไม่ (ความรู้) 
 Q14 จากการทดลองทอดลูกเต๋าข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์อย่างไรบ้าง  
(ความรู้) 



 Q15 จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดข้ึนได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่     
ว่าในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้) 
          
 Q16 การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิด             
ผลลัพธ์ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
 Q17 ถ้าหยิบลูกแก้วในขวดโหล 1 ลูก จะมีโอกาสได้สีใดบ้าง (ความรู้) 
 Q18 จากการหยิบลูกแก้วในขวดโหล นักเรียนคิดว่าจะหยิบได้สีแดงแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้) 
 Q19 จากการทดลองหยิบลูกแก้วในขวดโหลข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์
อย่างไรบ้าง (ความรู้) 
 Q20 จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดข้ึนได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่ว่า
ในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้) 
 Q21  การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิดผลลัพธ์
ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
 Q22 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q23 นักเรียนได้ความรู้เรื่องอะไรบ้าง (ความรู้) 
ชั่วโมงที่ 3 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 

 Q24 การทดลองสุ่มมีลักษณะอย่างไร (ความรู้) 
 Q25 นักเรียนสามารถอธิบายการทดลองสุ่มได้ว่าอย่างไร (ความรู้) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  

 Q26 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มมีอะไรบ้าง   (ความรู้) 
 Q27 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง นักเรียนหากลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได้จาก 
การทดลองสุ่มนี้เพื่อให้ง่ายแก่การท า ครูเสนอแนะใช้แผนภาพต้นไม้ (ความรู้) 
 Q28 โยนเหรียญครั้งที่ 1 เกิดได้กี่หน้า  (ความรู้) 
 Q29 โยนเหรียญครั้งที่ 2 เกิดได้กี่หน้า (ความรู้) 
 Q30 โยนเหรียญทั้ง 2 ครั้ง กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีก่ีแบบ  (ความรู้) 
 Q31 ถ้าโยนเหรียญ 2 เหรียญพร้อมกัน 1 ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเท่ากับการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 
2 ครั้ง หรือไม่  (ความรู้) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  



 Q32 เพศของบุตรคนแรกมีได้กี่เพศ  (ความรู้) 

 Q33 เพศของบุตรคนที่สองมีได้กี่เพศ  (ความรู้) 
 Q34 กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการส ารวจเพศของบุตรมีก่ีแบบ ม(ความรู้) 

 Q35 การทดลองสุ่มหมายถึงอะไร   (ความรู้) 
ชั่วโมงที่ 4 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 

 Q36 การทดลองสุ่มหมายถึงอะไร   (ความรู้) 
 Q37 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มนี้  
คืออะไรบ้าง  (ความรู้) 
 Q38 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มนี้  
คืออะไรบ้าง (ความรู้) 

 Q39 ถ้าโยนเหรียญ 2 เหรียญพร้อมกัน 1 ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเท่ากับการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง 
หรือไม ่(ความรู้) 
 Q40 เราสามารถน าวิธีการนี้มาใช้ในการหาผลลัพธ์กรณีอ่ืน ๆ ได้หรือไม ่(ความรู้)  
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  

 Q41 หากนักเรียนหยิบลูกบอลเพียงลูกเดียว ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ทั้งหมดคือนักเรียนจะหยิบได้ลูก
บอลสีใดบ้าง (ความรู้) 
 Q42 หากนักเรียนหยิบลูกบอลลูกแรกแล้วไม่ใส่คืน เมื่อนักเรียนจะหยิบลูกบอลลูกท่ีสอง 
ลูกบอลจะเหลือในกล่องให้นักเรียนหยิบกี่ลูก  (ความรู้) 
 Q43 หากนักเรียนหยิบลูกบอลลูกแรกแล้วใส่คืนก่อนหยิบลูกบอลลูกที่สอง นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์ 
ที่ได้จะเหมือนหรือต่างกันอย่างไร(ความรู้)  

 Q45 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

  Q46 นักเรียนรุ้อะไรบ้างบ้างเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม (ความรู้) 

ชั่วโมงที่ 5 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 

 Q47 การทดลองสุ่มหมายถึงอะไร (ความรู้) 

 Q48 เหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองสุ่มและการทดลองสุ่มแตกต่างกันอย่างไร (ความรู้) 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  



 Q49 ผลลัพธ์ที่นักเรียนออกมาเขียนนี้คือการทดลองสุ่มใช่หรือไม่  (ความรู้) 
 Q50 ผลลัพธ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันคืออะไรบ้าง (ความรู้) 
 Q51 ผลลัพธ์ที่เหรียญขึ้นหน้าต่างกันคืออะไรบ้าง  (ความรู้) 

 Q52 ผลลัพธ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้เท่ากับ 6 คืออะไรบ้าง  (ความรู้) 
 Q53 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งที่สองเป็น 1 คืออะไรบ้าง (ความรู้) 
 Q54 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สอง  (ความรู้)  
 Q55 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สองขึ้นแต้มเท่ากัน (ความรู้)  
 Q56 จากข้อ 1., 2., และ 3. นักเรียนสนใจผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทดลองท้ังหมดหรือไม่(ความรู้)  

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน         

 Q57 นักเรียนรุ้อะไรบ้างบ้างเกี่ยวกับเหตุการณ์ (ความรู้) 
 

แผนที่ 2 
ชั่วโมงที่ 1 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q1  เหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองสุ่มและการทดลองสุ่มแตกต่างกันอย่างไร (ความรู้) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  
 Q2  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้มีอะไรบ้าง (ความรู้) 
 Q3 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้ทั้งหมดเป็นเท่าไร (ความรู้) 
 Q4 เหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน มีผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้คืออะไรบ้าง (ความรู้) 
 Q5 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันเป็นเท่าใด(ความรู้) 
 Q6 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีขึ้นหน้าเหมือนกันทั้งสองเหรียญ 
ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ได้อย่างไร (ความรู้)     
 Q7 กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้มีอะไรบ้าง (ความรู้) 
 Q8 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้ทั้งหมดเป็นเท่าไร (ความรู้)  
 Q9 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ท่ีได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้เท่ากับ 6  มีผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้คือ
อะไรบ้าง (ความรู้)  
 Q10 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้เท่ากับ 6  
เป็นเท่าไร  (ความรู้) 
 Q11 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้
เท่ากับ 6 ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร  (ความรู้) 



 Q12 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สองมีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้คืออะไรบ้าง 
(ความรู้)  
 Q13 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สอง เป็น
เท่าไร (ความรู้)  
 Q14 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้ม 
ครั้งที่สอง ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร (ความรู้) 
 Q15 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สองขึ้นแต้มเท่ากัน มีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้  
คืออะไรบ้าง (ความรู้)  
 Q16 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สอง 
ขึ้นแต้มเท่ากันเป็นเท่าไร (ความรู้)  
 Q17 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สอง 
ขึ้นแต้มเท่ากัน ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร (ความรู้) 
 Q18 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q19 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

ชั่วโมงที่ 2 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q19 นักเรียนสามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได้อย่างไร (ความรู้) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน 

 Q20 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง (ความรู้) 
 Q21 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้มีจ านวนเท่าไร (ความรู้) 
 Q22 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน มีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้คืออะไรบ้าง(ความรู้) 
 Q23 จ านวนเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันเป็นเท่าไร (ความรู้)    
 Q24 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ข้ึนหน้าเหมือนกันทั้งสองเหรียญ 
ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ได้อย่างไร (ความรู้) 

 Q25 ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้ง (ความรู้) 
 Q26 ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งคือ  (ความรู้) 
 Q27 ดังนั้น n(S) มีค่าเท่าไร (ความรู้) 
 Q28 ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้มากกว่า 6 คือ (ความรู้) 
 Q29 ดังนั้น n(E) มีค่าเท่าไร  (ความรู้) 



 Q30 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q31 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ความรู้) 

 Q32 นักเรียนน าความรู้เรื่องความน่าจะเป็นไปประยุกต์ใช้กับชีวิตประจ าวันเราได้อย่างไรบ้าง (ความรู้ 

ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี คุณธรรม) 

ชั่วโมงที่ 3 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q33 นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็น ไปใช้ในเรื่องใดได้บ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี /คุณธรรม เกิด
มิติสังคม)) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน 

 Q34 จากตัวอย่าง การสุ่มหยิบสิ่งของโดยหยิบทีละชิ้น ถ้าหยิบชิ้นที่ 1 แล้วใส่คืนก่อนหยิบชิ้นที่ 2 กับหยิบ
ชิ้นที่ 1 แล้วไม่ใส่คืนก่อนหยิบชิ้นที่ 2 มีผลลัพธ์ที่เหมือนหรือต่างกันอย่างไร (ความรู้) 
 Q35 ดังนั้น เงื่อนไขการหยิบแล้วใส่คืนกับหยิบแล้วไม่ใส่คืนมีความส าคัญหรือไม่ (ความรู้) 
 Q36 การสุ่มหยิบทีละชิ้นกับการสุ่มหยิบพร้อมกันสองชิ้น เงื่อนไขนี้ส าคัญหรือไม่ (ส าคัญ) 
 Q37 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q38 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ความรู้) 

ชั่วโมงที่ 4 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q39 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ผลลัพธ์ที่ได้จะมีค่าเป็นเท่าไรได้บ้าง(ความรู้) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน 

 Q40 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q41 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็นจ านวนใดจ านวนหนึ่งตั้งแต่ 0 ถึง 1(ความรู้) 

 Q42 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนแน่นอนจะมีผลลัพธ์เท่ากับ 1(ความรู้) 
 Q43 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ไม่มีผลลัพธ์เกิดข้ึนเลยหรือเหตุการณ์ท่ีไม่เกิดขึ้นแน่นอนจะมีผลลัพธ์
เท่ากับ 0 (ความรู้) 
ชั่วโมงที่ 5 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 



 Q44 นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็นและค่าคาดหมาย ไปใช้ประกอบในการตัดสินใจใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างไรบ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี/คุณธรรม มิติสังคม) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน 

 Q45 นักเรียนเขียนค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองโยนเหรียญในรูปทศนิยม 
ได้หรือไม ่(ความรู้) 
 Q46 การโยนเหรียญ 1 ครั้ง โอกาสหรือความน่าจะเป็นที่จะขึ้นหัวและขึ้นก้อยมีค่าใกล้เคียงกันหรือไม่ 
(ความรู้) 
 Q47 ค่าของความน่าจะเป็นของแต่ละกลุ่มที่ท ากิจกรรมนี้ได้ผลใกล้เคียงกันหรือไม่ (ความรู้) 
 Q48 จากความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็นและค่าคาดหมาย นักเรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันได้หรือไม่ (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม เกิดมิติสังคม) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q49 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ความรู้)  



แผ่นที่ 5 แนวทางท่ีครูน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้จัดการเรียนรู้ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  เวลา 10 ชั่วโมง 

ครูผู้สอนน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังนี้ 
ความรู้ที่ครูต้องมีก่อนสอน 
1. สิ่งที่ต้องใช้ในการท ากิจกรรม 
2. เนื้อหาความน่าจะเป็น 
3. รูปแบบการท ากิจกรรม 
4. วิธีการท ากิจกรรม 

คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ความสามัคคี 
2. การแบ่งปัน 
3. การมีภาวะผู้น า 
4. ความประหยัด 

ประเด็น มีเหตุผล พอประมาณ มีภูมิคุ้มกนัในตัวที่ด ี
 
เนื้อหา 
 

เพ่ือศึกษาความน่าจะเป็น วัสดุอุปกรณ์มีความเหมาะสม
กับเนื้อหาและรูปแบบการท า
กิจกรรม 

มีการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์  
มีการจัดเตรียมเนื้อหา 

 
เวลา 
 

เพ่ือใช้เวลาที่เหมาะสม เวลาในการท ากิจกรรมมีความ
เหมาะสมกับรูปแบบกิจกรรม 

มีการวางแผนการใช้เวลา 

 
การจัด
กิจกรรม 
 

เพ่ือปฏิบัติกิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมมีความ
เหมาะสมกิจกรรมที่ต้องการ 

มีการออกแบบวางแผนการท า
กิจกรรม 

 
สื่อ/อุปกรณ์ 
 

เพ่ือใช้สื่อและอุปกรณ์ในการ
น าเสนอผลงาน 

สื่อ/อุปกรณ์มีความเหมาะสม
กับงานท่ีจะน าเสนอ 

มีการออกแบบสื่อและอุปกรณ์
ที่ต้องใช้ 
มีการใช้สื่อและอุปกรณ์อย่าง
ระมัดระวัง 

 
แหล่งเรียนรู้ 

เพ่ือใช้แหล่งเรียนรู้ในการค้นคว้า
ข้อมูล 

แหล่งเรียนรู้มีความเหมาะสม
กับข้อมูลที่ต้องการ 

มีการจัดเตรียมแหล่งเรียนรู้ที่
จะใช้ 

 
ประเมินผล 

เพ่ือศึกษาผลการท ากิจกรรม การประเมินผลเหมาะสมกับ
เนื้อหาและกิจกรรม 

วางแผนการวัดและประเมินผล
ก่อนน าไปใช้ 



แผ่นที่ 6 ผลที่จะเกิดขึ้นกับผู้เรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เวลา 10 ชั่วโมง 
6.1  ผู้เรียนจะได้ฝึกคิดและฝึกปฏิบัติตามหลัก ปศพพ. ดังนี้ 

ความรู้ที่นักเรียนต้องมีก่อน 
1. ต้องใช้อะไรบ้าง 
2. ต้องศึกษาข้อมูลความน่าจะเปน็ 
3. รูปการการท ากิจกรรม 

คุณธรรมของนักเรียนที่จะท าให้การเรียนรู้ส าเร็จ 
1. มีความสามัคค ี
2. มีการแบ่งปัน 
3. มีความประหยัด 

มีเหตุผล พอประมาณ มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
1. เพื่อศึกษาความน่าจะเป็น 
2. เพื่อปฏิบัติกิจกรรม 
3. เพื่อศึกษาผลการท ากจิกรรม 

1. ใช้เวลาเหมาะสมกับกิจกรรม 
2. ใช้วัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับกิจกรรม 
ช้ินงาน 
3. ท ากิจกรรมเหมาะสมกับเนื้อหา 

1. มีการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ ์
2. มีการวางแผนการท ากิจกรรม 
3. มีการออกแบบการท ากิจกรรมและ
ออกแบบช้ินงาน 

  

6.2 ผู้เรียนจะได้เรียนรู้การใช้ชีวิตที่สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง 4 มิติตามหลัก ปศพพ. ดังนี้ 

ด้าน 
องค์ประกอบ 

สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ 
วัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 

K ความรู้  
ได้ชิ้นงานตามเนื้อหา ช่วยสอนเนื้อหาเพื่อน 

 
มีการจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์
อย่างเป็นระเบยีบ 

มีการน าวัสดุในท้องถิ่นมาใช้
ในช้ินงาน 

P ทักษะ  
มีทักษะในการท ากิจกรรม ช่วยแนะน าข้ันตอนใน

การปฏิบัติใหเ้พื่อน 
มีทักษะวิธีการในการจดัเก็บ
อุปกรณ ์

มีทักษะในการตกแต่งช้ินงาน
จากวัสดุในท้องถิ่น 

A ค่านิยม  

มีความมุ่งมั่นในการท า
กิจกรรม  
ใช้วัสดุอุปกรณ์อย่าง
ประหยดั คุ้มค่า 

แบ่งปันวัสดุอุปกรณ์ให้
เพื่อนเพื่อความประหยัด
คุ้มค่า 

มีความมุ่งมั่นในการท าความ
สะอาดห้องเรียน 

มีความมุ่งมั่นในการน าวัสดุ
ในท้องถิ่นมาใช้ให้เกิด
ประโยชน ์

C สมรรถนะ  
มีการคิด แก้ปญัหาในการ
ท ากิจกรรม 

ช่วยกันคิด ช่วยกัน
แก้ปัญหากับเพื่อนๆ 

คิด แก้ปัญหาในการท าความ
สะอาดใหเ้ป็นระเบียบ
เรียบร้อย 

มีการคิดแก้ปญัหาเพื่อน าเอา
วัสดุในท้องถิ่นมาใช้ในช้ินงาน 

น าไปสู่ความยั่งยืน 
หลักทรงงานในหลวงรัชกาล 9  ข้อที ่4 ท าตามล าดับขั้นตอน 
พระบรมราโชบาย ด้านการศึกษา ในหลวงรัชกาลที่ 10 ข้อที่ 2 มีพื้นฐานชีวิตที่มั่นคง – มีคุณธรรม 
SDGs 17 เป้าหมายการพัฒนาที่ยัง่ยืน 
เป้าหมายที ่4 สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาท่ีมีคณุภาพอยา่งครอบคลุมและเท่าเทียม และสนบัสนุนโอกาสในการเรยีนรูต้ลอดชีวิต 



 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 1 

 

 
 



แผ่นที่ 1 ผังโครงสร้างแผนการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ทดลองสุม่ ระดับชั้น ม.3  เวลา 5 ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
1. ความสามารถในการคิด 
2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
1. อยู่อย่างพอเพียง 
2. ซื่อสัตย์สุจริต 
3. มีวินัย 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. มุ่งม่ันในการท างาน 

ภาระงาน/ชิ้นงาน . 
1. ใบงาน 
2. แบบทดสอบ 

 

ชื่อแผนการเรียนรู้                   

การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

(จ านวน 5 ชั่วโมง) 

สาระส าคัญ  

   ศึกษา ความน่าจะเป็นเบื้องต้นความหมายและลักษณะของการทดลองสุ่ม 

เหตุการณ์  เพื่อเขียนแสดงเหตุการณ์ที่มีความน่าจะเป็น เขียนแสดงผลลัพธ์การ

ทดลองสุ่ม เหตุการณ์ตา่งๆ จากการทดลองสุม่ ได้อย่างใฝ่เรยีนรู้ อยูอ่ย่าง

พอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน 
 

เรื่อง การทดลองสุม่และเหตุการณ์ 
มฐ./ตัวชี้วัด ค 3.2 ม.3/1 

สาระการเรียนรู้ 
1. ลักษณะของความนา่จะเป็นเบื้องต้น 

2. ความหมายและลกัษณะของการทดลองสุ่ม 

3. ความหมายของเหตุการณ์  

4. การเขียนแสดงเหตุการณ์ที่มีความนา่จะเป็น 

5. การหาผลลัพธ์การทดลองสุ่มได้  

6. การหาเหตกุารณ์ต่างๆ จากการทดลองสุ่ม  

7. การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน อยูอ่ย่างพอเพยีง  
   



แผ่นที่ 2 ผังภาพการออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design)  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ โอกาสของเหตุการณ์ ระดับชั้น ม.3 เวลา 2 ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

  

1. เป้าหมายการเรยีนรู ้

มาตรฐาน/ผลการเรียนรู ้  

        มฐ. ค 3.2 ม.3/1 เข้าใจเกีย่วกับการทดลองสุ่มและน าผลที่ได้ไปหาความ

น่าจะเป็นของเหตุการณ์  

สาระส าคัญ  

       ศึกษาลกัษณะความน่าจะเป็นเบื้องต้น ความหมายและลักษณะของการ

ทดลองสุ่ม เหตุการณ์  เพื่อเขยีนแสดงเหตุการณ์ที่มีความน่าจะเป็น เขยีนแสดง

ผลลัพธ์การทดลองสุ่ม เหตุการณ์ต่างๆ จากการทดลองสุ่ม ได้อย่างใฝ่เรียนรู้ อยู่

อย่างพอเพยีง มุ่งมั่นในการท างาน 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ 

1. อธิบายลักษณะของความน่าจะเป็นเบื้องต้นได้ (K) 

2. อธิบายเกี่ยวกบัความหมายและลักษณะของการทดลองสุ่มได้ (K) 

3. อธิบายเกี่ยวกบัความหมายของเหตุการณ์ได้ (K) 

4. เขียนแสดงเหตุการณ์ที่มีความน่าจะเป็นได้ (P) 

5. หาผลลัพธก์ารทดลองสุ่มได ้(P) 

6. หาเหตุการณ์ต่างๆ จากการทดลองสุ่มได้ (P) 

7. ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน อยู่อยา่งพอเพียง (A) 

สาระการเรยีนรู้ 

1. ลักษณะของความนา่จะเป็นเบื้องต้น 

2. ความหมายและลกัษณะของการทดลองสุ่ม 

3. ความหมายของเหตุการณ์  

4. การเขียนแสดงเหตุการณ์ที่มีความนา่จะเป็น 

5. การหาผลลัพธ์การทดลองสุ่มได้  

6. การหาเหตกุารณ์ต่างๆ จากการทดลองสุ่ม  

สมรรถนะส าคัญ  

1. ความสามารถในการคิด : คิดอออกแบบ วางแผนเพื่อหาความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ต่างๆ 

2. ความสามารถในการแกป้ัญหา : แก้ปญัหาอออกแบบ วางแผนเพื่อหาความ

น่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

1. ใฝ่เรียนรู้ ในการท าใบงาน และการเรยีน 

2. อยู่อย่างพอเพยีง ใช้วัสดุอุปกรณ์ในการท ากิจกรรมอย่างคุมค่า 

3. มุ่งมั่นในการท างาน วางแผน ออกแบบและสร้างงานที่ได้รับมอบหมาย 
 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู ้

การทดลองสุ่มและเหตกุารณ์ 

3. กิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรรมการเรียนรู ้:  
1. นักเรียนศึกษาเร่ืองความน่าจะเป็นเบือ้งต้น 

2. นักเรียนศึกษาเร่ืองการทดลองสุ่ม และท าใบงานเร่ืองการทดลองสุ่ม 

สื่อเรียนรู้/แหลง่เรียนรู้ :   
1. หนังสือเรียนวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ขั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

2. ใบงานเรื่อง การทดลองสุ่ม 

เวลา :  10 คาบเรียน 

 

 

2. หลักฐานการเรียนรู้  

ภาระงาน/ชิ้นงาน : ใบกิจกรรมการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

การวัดประเมินผล : 

ประเด็น วิธีการ เครื่องมอื เกณฑป์ระเมิน 

ด้าน K ทดสอบ แบบทดสอบ ร้อยละ 60 

ด้าน P ประเมินงาน แบบประเมิน ร้อยละ 60 

ด้าน A สังเกต แบบสังเกต ระดับคณุภาพ ด ี

 



แผ่นที่ 3 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง  

แผนการเรียนรู้แบบบูรณาการตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ การทดลองสุ่มและเหตกุารณ์  ระดับชั้น ม.3   เวลา 5 ชั่วโมง 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 
กิจกรรมการเรียนรู้  (ใช้การจัดกระบวนเรียนรู้  แบบร่วมมือ : เทคนิคการเรียนร่วมกัน) 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า  
 1. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
     Q1 ความน่าจะเป็นมีความส าคัญกับชีวิตประจ าวันของเราอย่างไรบ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม มิติ
สังคม) 
 2. นักเรียนสนทนาเกี่ยวกับค าหรือข้อความที่นักเรียนมักจะพบในชีวิตประจ าวันเกี่ยวกับการคาดการณ์ 
การคาดคะเน การท านาย โอกาสหรือความเป็นไปได้ที่จะเกิดเหตุการณ์ดังกล่าว โดยที่เราไม่สามารถบอกได้ว่า
เหตุการณ์เหล่านั้นจะเกิดขึ้นหรือไม่ จนกว่าจะถึงเวลาที่ก าหนด  (ภูมิคุ้มกนัที่ดี คุณธรรม มิติสังคม) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรียนยกตัวอย่างประโยคเก่ียวกับการคาดการณ์ การคาดคะเน การท านาย โอกาสหรือความเป็นไป
ได้ที่จะเกิดเหตุการณ์ดังกล่าว โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
     Q2 เหตุการณ์ที่เราพูดถึงนั้นมีโอกาสเกิดขึ้นได้หรือไม่ หรือมีโอกาสเกิดขึ้นได้มากน้อยเพียงใด (ความรู้ ) 
 4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) ร่วมกันคิดประโยคในชีวิตประจ าวันเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง ๆ การคาดการณ์ การคาดคะเน 
การท านาย โอกาสหรือความเป็นไปได้ที่จะเกิดเหตุการณ์เหล่านี้ นักเรียนร่วมกันจดบันทึกประโยคอย่างน้อยกลุ่ม
ละ 5  ประโยค จากนั้นร่วมกันวิเคราะห์ว่าประโยค เหตุการณ์ต่าง ๆ การคาดการณ์ การคาดคะเน  การท านาย  
โอกาสหรือความเป็นไปได้ที่จะเกิดเหตุการณ์เหล่านี้ มีโอกาสเกิดได้มากน้อยเพียงใด และมีประโยชน์ต่อการด าเนิน
ชีวิตของเราอย่างไร ลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอ่ืน เพ่ือร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง  เช่น 
โอกาสที่ฝนจะตกวันนี้มีมากถึง 80% ของพื้นที่ ความน่าจะเป็นนี้สามารถน าไปใช้ในการตัดสินใจเกี่ยวกับเหตุการณ์
ต่าง ๆ ได้ถูกต้องมากข้ึน เช่น วันนี้ควรจะเตรียมร่มหรือเสื้อกันฝนเวลาออกนอกบ้าน 
หรือเมื่อมองท้องฟ้าแล้วมืดครึ้ม แสดงว่าโอกาสที่ฝนจะตกวันนี้มีมาก ดังนั้น จึงควรเตรียมอุปกรณ์ 
ที่จะกันฝนได้ไปด้วย 
 5. ผู้แทนกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
    Q3 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 
 



ขั้นสรุป 
 6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
    Q4 นักเรียนได้ความรู้เรื่องอะไรบ้าง (ความรู้) 
    ความน่าจะเป็น คือ จ านวนที่แสดงให้ทราบว่าเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ่งมีโอกาสเกิดขึ้นมากหรือน้อย
เพียงใด 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า  
 1. ครูสนทนากับนักเรียนเพ่ือทบทวนเกี่ยวกับความน่าจะเป็นเบื้องต้น (ความรู้) 
    Q5 ความน่าจะเป็นมีความส าคัญกับชีวิตประจ าวันของเราอย่างไรบ้าง (ความรู้ ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม 
มิติสังคม) 
ขั้นสอน 
 2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คนโดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ มี
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) จากนั้นผู้แทนกลุ่มออกมารับอุปกรณ์ส าหรับท ากิจกรรม ดังนี้ เหรียญ 1 เหรียญ, ลูกเต๋า 1 ลูก, 
โหลทึบใส่ลูกแก้วจ านวน 4 สี คือ สีแดง สีเขียว สีน้ าเงิน และสีเหลือง แล้วนักเรียนน ากลับไปท่ีกลุ่มตนเอง ทดลอง
ท ากิจกรรม ดังนี้ 
    1) ทดลองโยนเหรียญ 1 เหรียญ และนักเรียนจดบันทึกโอกาสที่เป็นไปได้ที่เหรียญจะขึ้นหน้า 
อะไรได้บ้าง จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
   พิจารณาการโยนเหรียญต่อไปนี้ 
 
 
 
 
                           หวั                     ก้อย 
   Q6 ถ้าโยนเหรียญหนึ่งเหรียญ เหรียญที่โยนจะมีโอกาสขึ้นด้านใดบ้าง (ความรู้) 
        (หัวหรือก้อย)  
   Q7 จากการโยนเหรียญนักเรียนคิดว่าจะข้ึนหน้าหัวแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้) 
        (ไม่แน่นอน อาจจะขึ้นหน้าก้อยก็ได้)   
   Q8 จากการโยนเหรียญนักเรียนคิดว่าจะข้ึนหน้าก้อยแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้) 
        (ไม่แน่นอน อาจจะขึ้นหน้าหัวก็ได้) 
   Q9 จากการทดลองโยนเหรียญข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์อย่างไรบ้าง  



           (สามารถบอกหรือระบุผลลัพธ์ที่จะเกิดทั้งหมดได้) (ความรู้) 
   Q10. จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดขึ้นได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่  
          ว่าในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้) 
          (ไม่สามารถบอกหรือระบุได้) 
   Q11 การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิด 
                   ผลลัพธ์ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
         (การทดลองสุ่ม) 
    2) ทดลองทอดลูกเต๋า 1 ลูก และนักเรียนจดบันทึกโอกาสที่เป็นไปได้ที่ลูกเต๋าจะข้ึนหน้าอะไรได้บ้าง 
จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
 
 
 
 
 Q12 ทอดลูกเต๋าท่ีมีความเที่ยงตรง 1 ลูก 1 ครั้ง ลูกเต๋าจะขึ้นแต้มใดได้บ้าง (ความรู้) 
         (ข้ึนแต้ม  1, 2, 3, 4, 5, 6) 
   Q13 จากการทดลองทอดลูกเต๋า ลูกเต๋าจะขึ้นแต้มเดิมทุกครั้งหรือไม่ (ความรู้) 
         (อาจขึ้นหรือไม่ขึ้นแต้มเดิมก็ได้) 
   Q14 จากการทดลองทอดลูกเต๋าข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์อย่างไรบ้าง   
           (สามารถบอกหรือระบุผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดท้ังหมดได้) (ความรู้) 
   Q15 จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดขึ้นได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่    
          ว่าในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้) 
           (ไม่สามารถบอกหรือระบุได้) 
   Q16 การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิด    
          ผลลัพธ์ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
          (การทดลองสุ่ม) 
    3) สมาชิกในกลุ่มทดลองหยิบลูกแก้วในขวดโหล 1 ลูก และนักเรียนจดบันทึกโอกาสที่เป็นไปได้ที่จะ   
หยิบลูกแก้วได้สีอะไรได้บ้าง จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
    Q17 ถ้าหยิบลูกแก้วในขวดโหล 1 ลูก จะมีโอกาสได้สีใดบ้าง (ความรู้) 
  (สีแดง สีเขียว สีน้ าเงิน หรือสีเหลือง) 
    Q18 จากการหยิบลูกแก้วในขวดโหล นักเรียนคิดว่าจะหยิบได้สีแดงแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้) 



  (ไม่แน่นอน อาจจะหยิบได้สีเขียว สีน้ าเงิน หรือสีเหลืองก็ได้) 
    Q19 จากการทดลองหยิบลูกแก้วในขวดโหลข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์ 
           อย่างไรบ้าง (ความรู้) 
   (สามารถบอกหรือระบุผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดทั้งหมดได้) 
    Q20 จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดขึ้นได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่ 
  ว่าในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้) 
  (ไม่สามารถบอกหรือระบุได้) 
    Q21  การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิด 
  ผลลัพธ์ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
           (การทดลองสุ่ม) 

    Q22 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี) 
ขั้นสรุป 
 3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม โดยเชื่อมโยงกับการท ากิจกรรมและค าตอบ
จากค าถามข้างต้น โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง ดังนี้ 
 Q23 นักเรียนได้ความรู้เรื่องอะไรบ้าง (ความรู้) 
 การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซึ่งทราบว่าผลลัพธ์อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง แต่ไม่สามารถบอก 
ได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ทดลอง ผลที่เกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น 
 

ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นน า  
 1. นักเรียนร่วมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
 Q24 การทดลองสุ่มมีลักษณะอย่างไร (ความรู้) 
     (การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซึ่งทราบว่าผลลัพธ์ที่จะเกิดข้ึนอาจจะเป็นอะไรได้บ้าง 
แต่ไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ท าการทดลอง ผลที่เกิดขึ้นจากการทดลอง 
จะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น) 
 2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
     Q25 นักเรียนสามารถอธิบายการทดลองสุ่มได้ว่าอย่างไร (ความรู้) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรียนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างการทดลองโยนเหรียญ 1 เหรียญ จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
ดังนี้ 
     ก าหนดให้ H แทนหงายด้านหัว และ T แทนหงายด้านก้อย 



  Q26 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มมีอะไรบ้าง   (H, T) (ความรู้) 
  Q27 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง นักเรียนหากลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได้จาก 
การทดลองสุ่มนี้เพื่อให้ง่ายแก่การท า ครูเสนอแนะใช้แผนภาพต้นไม้ (ความรู้) 
ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึน                     ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้น                  กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมด 
จากการโยนเหรียญครั้งที่ 1             จากการโยนเหรียญครั้งที่ 2                ที่อาจจะเกิดข้ึนจากการ 
                                                                                                 โยนเหรียญ 2 ครั้ง 
 
 
 
 
 
 
        

  หรืออาจบันทึกข้อมูลในรูปตาราง ดังนี้ 
 
ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้น 
จากการโยนเหรียญครั้งที่ 1 

ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้น 
จากการโยนเหรียญครั้งที่ 2 

ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้น 
จากการโยนเหรียญ 2 ครั้ง 

H 
H H, H 
T H, T 

T 
H T, H 
T T, T 

 
  Q28 โยนเหรียญครั้งที่ 1 เกิดได้กี่หน้า (2 หน้า) (ความรู้) 
  Q29 โยนเหรียญครั้งที่ 2 เกิดได้กี่หน้า (2 หน้า) (ความรู้) 
  Q30 โยนเหรียญทั้ง 2 ครั้ง กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีก่ีแบบ (4 แบบ) (ความรู้) 
  Q31 ถ้าโยนเหรียญ 2 เหรียญพร้อมกัน 1 ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเท่ากับการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 
2 ครั้ง หรือไม่ (ได้เท่ากัน) (ความรู้) 
 4. นักเรียนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างการหากลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการส ารวจเพศของ
บุตรในครอบครัวที่มีบุตร 2 คน 
 
 

H 

 

T 

H, H 
 

H, T 

H 

 

T 

T, H 

 

T, T 

H 

 

T 



                เพศของบุตรคนแรก            เพศของบุตรคนที่สอง                 กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมด 
                                                                                          ที่อาจจะเกิดขึ้นจากการส ารวจ 
                                                                                                     เพศของบุตร 
 
                           ช 
 
 
                           ญ 
 
 
  จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
   Q32 เพศของบุตรคนแรกมีได้กี่เพศ (2 เพศ) 
   Q33 เพศของบุตรคนที่สองมีได้กี่เพศ (2 เพศ) 
   Q34 กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการส ารวจเพศของบุตรมีกี่แบบ (4 แบบ) 
5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ มี
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) แต่ละกลุ่มพิจารณาการทดลองสุ่ม แล้วเขียนผลลัพธ์ที่ได้ จากการทดลองสุ่มหรือค าตอบจาก
การทดลองสุ่มลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
  1. โยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง 
  2. โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 ครั้ง 
  3. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง 
  4. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 
ขั้นสรุป 
 6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
 Q35 นักเรียนได้ความรู้เรื่องอะไรบ้าง (ความรู้) 

 การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซึ่งทราบว่าผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้นอาจจะเป็นอะไรได้บ้าง 
แต่ไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ท าการทดลอง ผลที่เกิดขึ้นจากการทดลอง 
จะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น 
 
 
 
 

ช 
 

ญ 

ช, ช 
 

ช, ญ 

ช 
 

ญ 

ญ, ช 
 

ญ, ญ 



ชั่วโมงที่ 4 
ขั้นน า 
 1. นักเรียนร่วมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับการทดลองสุ่มและการใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาผลลัพธ์
ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่ม โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
  Q36 การทดลองสุ่มหมายถึงอะไร   (ความรู้) 
        (การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซึ่งทราบว่าผลลัพธ์อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง แต่ไม่สามารถ
บอก 
ได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ทดลอง ผลที่เกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น) 
  Q37 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มนี้  
คืออะไรบ้าง  (ความรู้) 
        ((H, H), (H, T), (T, H), (T, T)) 
  Q38 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มนี้  
คืออะไรบ้าง (ความรู้) 
        ((H, H, H), (H, H, T), (H, T, H), (H, T, T), (T, H, H), (T, H, T), (T, T, H), (T, T, T)) 
  Q39 ถ้าโยนเหรียญ 2 เหรียญพร้อมกัน 1 ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเท่ากับการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 
ครั้ง หรือไม่ (ความรู้) 
  Q40 เราสามารถน าวิธีการนี้มาใช้ในการหาผลลัพธ์กรณีอ่ืน ๆ ได้หรือไม ่(ความรู้) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน ร่วมกันพิจารณาตัวอย่างการหากลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมด 
ที่อาจจะเกิดขึ้นจากการสุ่มหยิบลูกบอล ดังนี้ 
  กล่องทึบใบหนึ่งบรรจุลูกบอลจ านวน 3 ลูก คือ สีเขียว สีน้ าเงิน และสีแดง อย่างละ 1 ลูก 
 
 
 
 
  เขียนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการสุ่มหยิบลูกบอล 2 ลูก โดยหยิบทีละหนึ่งลูก 
และเม่ือหยิบแล้วไม่ใส่ลูกบอลลูกแรกคืนลงในกล่องก่อนจะหยิบลูกบอลลูกท่ีสอง 
  จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
  Q41 หากนักเรียนหยิบลูกบอลเพียงลูกเดียว ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ทั้งหมดคือนักเรียนจะ
หยิบได้ลูกบอลสีใดบ้าง (ความรู้) 



   (สีเขียว, สีน้ าเงิน, สีแดง) 
  หากเราน ามาเขียนแผนภาพต้นไม้ได้ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  ให้ ข แทนลูกบอลสีเขียว น แทนลูกบอลสีน้ าเงิน และ ด แทนลูกบอลสีแดง 
  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่มนี้คือ ((ข, น), (ข, ด), (น, ข), (น, ด), (ด, น),  
(ด, ข)) 
  Q42 หากนักเรียนหยิบลูกบอลลูกแรกแล้วไม่ใส่คืน เมื่อนักเรียนจะหยิบลูกบอลลูกท่ีสอง 
ลูกบอลจะเหลือในกล่องให้นักเรียนหยิบกี่ลูก (2 ลูก) (ความรู้) 
  Q43 หากนักเรียนหยิบลูกบอลลูกแรกแล้วใส่คืนก่อนหยิบลูกบอลลูกที่สอง นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์ 
ที่ได้จะเหมือนหรือต่างกันอย่างไร(ความรู้) (ต่างกัน เพราะจ านวนลูกบอลที่เราจะสุ่มหยิบลูกที่สองจะมีสามลูกเท่า
ครั้งแรก) 

ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึน 

จากการหยิบลูกบอลลูกที่ 1 

ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึน 

จากการหยิบลูกบอลลูกที่ 2 

กลุ่มของผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้น 

จากการหยิบลูกบอล 2 ลูก 



 4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) แต่ละกลุ่มร่วมกันเขียนแผนภาพต้นไม้ เพื่อหากลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จาก
การทดลองสุ่มหยิบลูกบอลจากกล่องทึบใบหนึ่งที่บรรจุลูกบอลจ านวน 3 ลูก คือ สีเขียว สีน้ าเงิน และสีแดง อย่าง
ละ 1 ลูก ในกรณีที่หยิบลูกบอลลูกแรกแล้วใส่คืนก่อนหยิบลูกบอลลูกที่สองและเขียนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่
อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มนี้ลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอ่ืน เพ่ือร่วมกันตรวจสอบและ
แก้ไขให้ถูกต้อง 
 Q45 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี) 
ขั้นสรุป 
 5. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
 Q46 นักเรียนรุ้อะไรบ้างบ้างเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม (ความรู้) 
 การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซึ่งทราบว่าผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้นอาจจะเป็นอะไรได้บ้าง 
แต่ไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ท าการทดลอง ผลที่เกิดขึ้นจากการทดลอง 
จะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น 
 

ชั่วโมงที่ 5 
ขั้นน า  
 1. นักเรียนร่วมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับการทดลองสุ่มและการใช้แผนภาพต้นไม้ในการหากลุ่มของ
ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่ม โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
    Q47 การทดลองสุ่มหมายถึงอะไร (ความรู้) 
         (การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซึ่งทราบว่าผลลัพธ์อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง แต่ไม่สามารถบอก 
ได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งที่ทดลอง ผลที่เกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น) 
 2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
     Q48 เหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่มและการทดลองสุ่มแตกต่างกันอย่างไร (ความรู้) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรียนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างการทดลองสุ่ม จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
     ตัวอย่างที่ 1 เขียนผลลัพธ์ที่ได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง 
(H, H), (H, T), (T, H), (T, T) 
  Q49 ผลลัพธ์ที่นักเรียนออกมาเขียนนี้คือการทดลองสุ่มใช่หรือไม่ (ใช่) (ความรู้) 
  Q50 ผลลัพธ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันคืออะไรบ้าง ((H, H), (T, T)) (ความรู้) 
  Q51 ผลลัพธ์ที่เหรียญขึ้นหน้าต่างกันคืออะไรบ้าง ((H, T), (T, H)) (ความรู้) 
      ตัวอย่างที่ 2 หาผลลัพธ์ที่ได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้ง 



ตารางแสดงผลลัพธ์ของการทดลองทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 
     แต้มลูกเต๋าครั้งที่ 1 

 

แต้มลูกเต๋าครั้งที่ 2 

1 2 3 4 5 6 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

(1, 1) 

(2, 1) 

(3, 1) 

(4, 1) 

(5, 1) 

(6, 1) 

(1, 2) 

(2, 2) 

(3, 2) 

(4, 2) 

(5, 2) 

(6, 2) 

(1, 3) 

(2, 3) 

(3, 3) 

(4, 3) 

(5, 3) 

(6, 3) 

(1, 4) 

(2, 4) 

(3, 4) 

(4, 4) 

(5, 4) 

(6, 4) 

(1, 5) 

(2, 5) 

(3, 5) 

(4, 5) 

(5, 5) 

(6, 5) 

(1, 6) 

(2, 6) 

(3, 6) 

(4, 6) 

(5, 6) 

(6, 6) 

 

  Q52 ผลลัพธ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้เท่ากับ 6 คืออะไรบ้าง ((1, 5), (2, 4), (3, 3), 
(4, 2), (5, 1)) (ความรู้) 
  Q53 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งที่สองเป็น 1 คืออะไรบ้าง (ความรู้) ((1, 1), (2, 1), (3, 1), (4, 1), (5, 1), 
(6, 1)) 
  Q54 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สอง  (ความรู้) ((2, 1), (3, 1), (3, 2), (4, 1), (4, 
2), (4, 3), (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (6, 1), (6, 2),(6, 3), (6, 4) และ (6, 5)) 
  Q55 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สองขึ้นแต้มเท่ากัน (ความรู้) ((1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), 
(5, 5), (6, 6)) 
  Q56 จากข้อ 1., 2., และ 3. นักเรียนสนใจผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทดลองท้ังหมดหรือไม่
(ความรู้)  (ไม่) 
 4. นักเรียนร่วมกันสรุปผลลัพธ์ที่นักเรียนสนใจจากการทดลองสุ่มต่าง ๆ ซึ่งควรสรุป ดังนี้ 
  ถ้านักเรียนสนใจผลลัพธ์ที่ต่างกันจะเกิดผลลัพธ์ที่ต่างกันด้วย เรียกผลลัพธ์ที่นักเรียนสนใจ 
จากการทดลองสุ่มนี้ว่า เหตุการณ์ 



 5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) ร่วมกันพิจารณาการทดลองสุ่ม และแสดงวิธีการหาผลลัพธ์ 
ของเหตุการณ์ลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
  โยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง จงหาเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน 
  โยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกัน 1 ครั้ง จงหาเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้า
หัวและลูกเต๋าข้ึนแต้มเป็นจ านวนคู่ 
  หยิบลูกบอลจากกล่องทึบใบหนึ่งที่บรรจุลูกบอลจ านวน 3 ลูก คือ สีเขียว สีน้ าเงิน และสีแดง 
โดยหยิบลูกบอล 2 ครั้ง เมื่อหยิบครั้งที่ 1 แล้ว น าลูกบอลใส่คืนในกล่องก่อนหยิบครั้งที่ 2 จงหาเหตุการณ์ที่ทั้งสอง
ครัง้จะได้ลูกบอลสีต่างกัน 
ขั้นสรุป 
 6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
 Q57 นักเรียนรุ้อะไรบ้างบ้างเกี่ยวกับเหตุการณ์ (ความรู้) 
 เหตุการณ์ (event) คือ ผลลัพธ์ที่เราสนใจจากการทดลองสุ่มนั้น ๆ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผ่นที่ 4 ชุดค าถามกระตุ้นเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ การสุ่มทดลองและเหตกุารณ์ ระดับชั้น ม.3 เวลา 5 ชั่วโมง 

ชั่วโมงที่ 1 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q1 ความน่าจะเป็นมีความส าคัญกับชีวิตประจ าวันของเราอย่างไรบ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม มิติสังคม) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  
 Q2 เหตุการณ์ที่เราพูดถึงนั้นมีโอกาสเกิดขึ้นได้หรือไม่ หรือมีโอกาสเกิดขึ้นได้มากน้อยเพียงใด (ความรู้ ) 
 Q3 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q4 นักเรียนได้ความรู้เรื่องอะไรบ้าง (ความรู้) 
ชั่วโมงที่ 2 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 

 Q5 ความน่าจะเป็นมีความส าคัญกับชีวิตประจ าวันของเราอย่างไรบ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม มิติสังคม) 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  

 Q6 ถ้าโยนเหรียญหนึ่งเหรียญ เหรียญที่โยนจะมีโอกาสขึ้นด้านใดบ้าง (ความรู้) 
 Q7 จากการโยนเหรียญนักเรียนคิดว่าจะข้ึนหน้าหัวแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้) 
 Q8 จากการโยนเหรียญนักเรียนคิดว่าจะข้ึนหน้าก้อยแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้)ฃ 
 Q9 จากการทดลองโยนเหรียญข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์อย่างไรบ้าง  
 Q10. จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดขึ้นได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่   
ว่าในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้)         
 Q11 การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิดผลลัพธ์
ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
 Q12 ทอดลูกเต๋าท่ีมีความเที่ยงตรง 1 ลูก 1 ครั้ง ลูกเต๋าจะขึ้นแต้มใดได้บ้าง (ความรู้) 
 Q13 จากการทดลองทอดลูกเต๋า ลูกเต๋าจะขึ้นแต้มเดิมทุกครั้งหรือไม่ (ความรู้) 
 Q14 จากการทดลองทอดลูกเต๋าข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์อย่างไรบ้าง  
(ความรู้) 
 Q15 จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดข้ึนได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่     
ว่าในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้) 



          
 Q16 การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิด             
ผลลัพธ์ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
 Q17 ถ้าหยิบลูกแก้วในขวดโหล 1 ลูก จะมีโอกาสได้สีใดบ้าง (ความรู้) 
 Q18 จากการหยิบลูกแก้วในขวดโหล นักเรียนคิดว่าจะหยิบได้สีแดงแน่นอนหรือไม่ อย่างไร (ความรู้) 
 Q19 จากการทดลองหยิบลูกแก้วในขวดโหลข้างต้น นักเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าจะเกิดผลลัพธ์
อย่างไรบ้าง (ความรู้) 
 Q20 จากการทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างที่อาจเกิดข้ึนได้ นักเรียนสามารถบอกหรือระบุได้หรือไม่ว่า
ในการทดลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์ใด (ความรู้) 
 Q21  การทดลองที่ทราบว่ามีผลลัพธ์ใดบ้างจากการทดลอง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่นอนว่าจะเกิดผลลัพธ์
ใดบ้าง เรียกการทดลองท าแบบนี้ว่าอะไร (ความรู้) 
 Q22 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q23 นักเรียนได้ความรู้เรื่องอะไรบ้าง (ความรู้) 
ชั่วโมงที่ 3 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 

 Q24 การทดลองสุ่มมีลักษณะอย่างไร (ความรู้) 
 Q25 นักเรียนสามารถอธิบายการทดลองสุ่มได้ว่าอย่างไร (ความรู้) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  

 Q26 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มมีอะไรบ้าง   (ความรู้) 
 Q27 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง นักเรียนหากลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได้จาก 
การทดลองสุ่มนี้เพื่อให้ง่ายแก่การท า ครูเสนอแนะใช้แผนภาพต้นไม้ (ความรู้) 
 Q28 โยนเหรียญครั้งที่ 1 เกิดได้กี่หน้า  (ความรู้) 
 Q29 โยนเหรียญครั้งที่ 2 เกิดได้กี่หน้า (ความรู้) 
 Q30 โยนเหรียญทั้ง 2 ครั้ง กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีก่ีแบบ  (ความรู้) 
 Q31 ถ้าโยนเหรียญ 2 เหรียญพร้อมกัน 1 ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเท่ากับการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 
2 ครั้ง หรือไม่  (ความรู้) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q32 เพศของบุตรคนแรกมีได้กี่เพศ  (ความรู้) 

 Q33 เพศของบุตรคนที่สองมีได้กี่เพศ  (ความรู้) 



 Q34 กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการส ารวจเพศของบุตรมีก่ีแบบ ม(ความรู้) 

 Q35 การทดลองสุ่มหมายถึงอะไร   (ความรู้) 
ชั่วโมงที่ 4 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 

 Q36 การทดลองสุ่มหมายถึงอะไร   (ความรู้) 
 Q37 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มนี้  
คืออะไรบ้าง  (ความรู้) 
 Q38 ถ้าโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มนี้  
คืออะไรบ้าง (ความรู้) 

 Q39 ถ้าโยนเหรียญ 2 เหรียญพร้อมกัน 1 ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเท่ากับการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง 
หรือไม ่(ความรู้) 
 Q40 เราสามารถน าวิธีการนี้มาใช้ในการหาผลลัพธ์กรณีอ่ืน ๆ ได้หรือไม ่(ความรู้)  
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  

 Q41 หากนักเรียนหยิบลูกบอลเพียงลูกเดียว ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ทั้งหมดคือนักเรียนจะหยิบได้ลูก
บอลสีใดบ้าง (ความรู้) 
 Q42 หากนักเรียนหยิบลูกบอลลูกแรกแล้วไม่ใส่คืน เมื่อนักเรียนจะหยิบลูกบอลลูกท่ีสอง 
ลูกบอลจะเหลือในกล่องให้นักเรียนหยิบกี่ลูก  (ความรู้) 
 Q43 หากนักเรียนหยิบลูกบอลลูกแรกแล้วใส่คืนก่อนหยิบลูกบอลลูกที่สอง นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์ 
ที่ได้จะเหมือนหรือต่างกันอย่างไร(ความรู้)  

 Q45 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

  Q46 นักเรียนรุ้อะไรบ้างบ้างเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม (ความรู้) 

ชั่วโมงที่ 5 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 

 Q47 การทดลองสุ่มหมายถึงอะไร (ความรู้) 

 Q48 เหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองสุ่มและการทดลองสุ่มแตกต่างกันอย่างไร (ความรู้) 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  

 Q49 ผลลัพธ์ที่นักเรียนออกมาเขียนนี้คือการทดลองสุ่มใช่หรือไม่  (ความรู้) 
 Q50 ผลลัพธ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันคืออะไรบ้าง (ความรู้) 



 Q51 ผลลัพธ์ที่เหรียญขึ้นหน้าต่างกันคืออะไรบ้าง  (ความรู้) 

 Q52 ผลลัพธ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้เท่ากับ 6 คืออะไรบ้าง  (ความรู้) 
 Q53 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งที่สองเป็น 1 คืออะไรบ้าง (ความรู้) 
 Q54 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สอง  (ความรู้)  
 Q55 ผลลัพธ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สองขึ้นแต้มเท่ากัน (ความรู้)  
 Q56 จากข้อ 1., 2., และ 3. นักเรียนสนใจผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทดลองท้ังหมดหรือไม่(ความรู้)  

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน         

 Q57 นักเรียนรุ้อะไรบ้างบ้างเกี่ยวกับเหตุการณ์ (ความรู้) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผ่นที่ 5 แนวทางที่ครูน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้จัดการเรียนรู้ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ทดลองสุม่และเหตุการณ ์ระดับชั้น ม.3  เวลา 5 ชั่วโมง 

ครูผู้สอนน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังนี้ 

ความรู้ที่ครูต้องมีก่อนสอน 
1. วัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการท ากิจกรรม 
2. เนื้อหาการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
3. รูปแบบการท ากิจกรรม 
4. วิธีการท ากิจกรรม 

คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ความสามัคคี 
2. การแบ่งปัน 
3. การมีภาวะผู้น า 
4. ความประหยัด 

ประเด็น มีเหตุผล พอประมาณ มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

 
เนื้อหา 
 

เพื่อศึกษาการทดลองสุ่มและ
เหตุการณ ์

วัสดุอุปกรณ์มีความเหมาะสมกับ
เนื้อหาและรูปแบบการท ากิจกรรม 

มีการจัดเตรียมวสัดุอุปกรณ์  
มีการจัดเตรียมเนื้อหา 

 
เวลา 
 

เพื่อใช้เวลาที่เหมาะสม เวลาในการท ากิจกรรมมีความ
เหมาะสมกับรูปแบบกิจกรรม 

มีการวางแผนการใช้เวลา 

การจัดกิจกรรม เพื่อปฏิบัติกิจกรรม การปฏิบัติกจิกรรมมีความเหมาะสม
กิจกรรมทีต่้องการ 

มีการออกแบบวางแผนการท า
กิจกรรม 

สื่อ/อุปกรณ์ 
 

เพื่อใช้สื่อและอุปกรณ์ในการ
น าเสนอผลงาน 

สื่อ/อุปกรณ์มีความเหมาะสมกับงานท่ี
จะน าเสนอ 

มีการออกแบบสื่อและอุปกรณ์ที่
ต้องใช้ 
มีการใช้สื่อและอุปกรณ์อย่าง
ระมัดระวัง 

 
แหล่งเรียนรู ้

เพื่อใช้แหล่งเรียนรู้ในการ
ค้นคว้าข้อมูล 

แหล่งเรียนรู้มีความเหมาะสมกับขอ้มูล
ที่ต้องการ 

มีการจัดเตรียมแหล่งเรยีนรู้ที่จะ
ใช้ 

 
ประเมินผล 

เพื่อศึกษาผลการท ากิจกรรม การประเมินผลเหมาะสมกับเนื้อหา
และกิจกรรม 

วางแผนการวัดและประเมินผล
ก่อนน าไปใช้ 



แผ่นที่ 6 ผลที่จะเกิดขึ้นกับผู้เรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง กลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ระดับชั้น ม.3  เวลา 5 ชั่วโมง 
6.1  ผู้เรียนจะได้ฝึกคิดและฝึกปฏิบัติตามหลัก ปศพพ. ดังนี้ 

ความรู้ที่นักเรียนต้องมีก่อน 
1. ต้องใช้วัสดุอุปกรณ์อะไรบ้าง 
2. ต้องศึกษาข้อมูลโอกาสของเหตกุารณ ์
3. รูปการการท ากิจกรรม 

คุณธรรมของนักเรียนที่จะท าให้การเรียนรู้ส าเร็จ 
1. มีความสามัคค ี
2. มีการแบ่งปัน 
3. มีความประหยัด 

มีเหตุผล พอประมาณ มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
1. เพื่อศึกษาโอกาสของเหตุการณ ์
2. เพื่อปฏิบัติกิจกรรม 
3. เพื่อศึกษาผลการท ากจิกรรม 

1. ใช้เวลาเหมาะสมกับกิจกรรม 
2. ใช้วัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับกิจกรรม 
ช้ินงาน 
3. ท ากิจกรรมเหมาะสมกับเนื้อหา 

1. มีการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ ์
2. มีการวางแผนการท ากิจกรรม 
3. มีการออกแบบการท ากิจกรรมและ
ออกแบบช้ินงาน 

  

6.2 ผู้เรียนจะได้เรียนรู้การใช้ชีวิตที่สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง 4 มิติตามหลัก ปศพพ. ดังนี้ 

ด้าน 
องค์ประกอบ 

สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ 
วัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 

K ความรู้  
ได้ชิ้นงานตามเนื้อหา ช่วยสอนเนื้อหาเพื่อน 

 
มีการจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์
อย่างเป็นระเบยีบ 

มีการน าวัสดุในท้องถิ่นมา
ใช้ในช้ินงาน 

P ทักษะ  
มีทักษะในการท า
กิจกรรม 

ช่วยแนะน าข้ันตอนใน
การปฏิบัติใหเ้พื่อน 

มีทักษะวิธีการในการ
จัดเก็บอุปกรณ ์

มีทักษะในการตกแต่ง
ช้ินงานจากวัสดุในท้องถิ่น 

A ค่านิยม  

มีความมุ่งมั่นในการท า
กิจกรรม  
ใช้วัสดุอุปกรณ์อย่าง
ประหยดั คุ้มค่า 

แบ่งปันวัสดุอุปกรณ์ให้
เพื่อนเพื่อความ
ประหยดัคุ้มค่า 

มีความมุ่งมั่นในการท า
ความสะอาดห้องเรียน 

มีความมุ่งมั่นในการน า
วัสดุในท้องถิ่นมาใช้ให้เกิด
ประโยชน ์

C สมรรถนะ  
มีการคิด แก้ปญัหาใน
การท ากิจกรรม 

ช่วยกันคิด ช่วยกัน
แก้ปัญหากับเพื่อนๆ 

คิด แก้ปัญหาในการท า
ความสะอาดให้เป็น
ระเบียบเรียบร้อย 

มีการคิดแก้ปญัหาเพื่อ
น าเอาวัสดุในท้องถิ่นมาใช้
ในช้ินงาน 

น าไปสู่ความยั่งยืน 
หลักทรงงานในหลวงรัชกาล 9  ข้อที ่4 ท าตามล าดับขั้นตอน 
พระบรมราโชบาย ด้านการศึกษา ในหลวงรัชกาลที่ 10 ข้อที่ 2 มีพื้นฐานชีวิตที่มั่นคง – มีคุณธรรม 
SDGs 17 เป้าหมายการพัฒนาที่ยัง่ยืน 
เป้าหมายที่ 4 สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาท่ีมีคณุภาพอยา่งครอบคลุมและเท่าเทียม และสนบัสนุนโอกาสในการเรยีนรู้
ตลอดชีวิต 



บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
ผลการสอน 
............................................................................................................................. .......................................................
 ........................................................................... ...................................................................................... .................. 

ปัญหา/อุปสรรค 
............................................................................................................................... ..................................................... 

ข้อเสนอแนะ/แก้ไข 
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................ ..................................................................................... ................... 
 

                                                            ลงชื่อ.................................................           
                                                                                      (นางสาวภาวินี หนูทิพย์)    
                                                              วันที่............เดือน............................พ.ศ............ 
ความเห็นของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ได้รับมอบหมาย 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

       ลงช่ือ……………………………………………………………..…… 

               ( นางสุภาพ ล่องหลง ) 
             หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

       ลงช่ือ……………………………………………………………..…… 

                   ( นางอิสริญ  บุญหนัก ) 
                         รองผู้อ านวยการฝา่ยวิชาการ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

       ลงช่ือ……………………………………………………………..…… 

               ( นางดวงฤทัย  ทองแก้วเกิด ) 
                      ผู้อ านวยการโรงเรยีนสวนศรีวิทยา 



 

 

 
แผนการจัดการเรียนรู ้ที่ 2 

 
 



แผ่นที่ 1 ผังโครงสร้างแผนการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น ระดับชั้น ม.3  เวลา 5 ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

 

 

  

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
1. ความสามารถในการคิด 
2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
1.อยู่อย่างพอเพียง 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

ภาระงาน/ชิ้นงาน . 
1. ใบงาน 
2. แบบทดสอบ 

 

ชื่อแผนการเรียนรู้ 
ความน่าจะเป็น 

(จ านวน 5 ชั่วโมง) 
สาระส าคัญ  

      ศึกษาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เพื่อเขียนแสดงเหตุการณท์ี่มี

ความน่าจะเป็น เพื่อหาความน่าจะเป็นของเหตุการณต์่างๆ ได้อย่างใฝ่

เรียนรู้ อยู่อยา่งพอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน 

 

เรื่อง ความน่าจะเป็น 
มฐ./ตัวชี้วัด  ค 3.2 ม.3/1 
สาระการเรียนรู้  

1. ความหมายของความน่าจะเป็นของเหตุการณ ์

2. การหาความน่าจะเป็นของเหตกุารณต์่างๆ  

3. การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน อยู่อย่าง

พอเพียง  

 



แผ่นที่ 2 ผังภาพการออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design)  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น ระดับชั้น ม.3  เวลา  5  ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

  

1. เป้าหมายการเรยีนรู ้

มฐ./ตัวชี้วดั ค 3.2 ม.3/1  

สาระส าคัญ  ศึกษาความหมายของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เพื่อหาความ

น่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆ ได้อย่างใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพยีง มุ่งมั่นในการ

ท างาน 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ 

1. อธิบายความหมายของความนา่จะเปน็ของเหตุการณ์ได้ (K) 

2. หาความนา่จะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆได้ (P) 

3. ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน อยู่อยา่งพอเพียง (A) 

สาระการเรยีนรู้ 

1. ความหมายของความนา่จะเป็นของเหตุการณ์ 

2. การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆ  

3. การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน อยูอ่ย่างพอเพยีง  

สมรรถนะส าคัญ  

1. ความสามารถในการคิด : คิดอออกแบบ วางแผนเพื่อหาความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ต่างๆ 

2. ความสามารถในการแกป้ัญหา : แก้ปญัหาอออกแบบ วางแผนเพื่อหาความ

น่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่างๆ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

1. ใฝ่เรียนรู้ ในการท าใบงาน และการเรยีน 

2. อยู่อย่างพอเพยีง ใช้วัสดุอุปกรณ์ในการท ากิจกรรมอย่างคุมค่า 

3. มุ่งมั่นในการท างาน วางแผน ออกแบบและสร้างงานที่ได้รับมอบหมาย 
 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู ้

ความน่าจะเป็น 

3. กิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรรมการเรียนรู ้:  

1. นักเรียนศึกษาเร่ืองความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และท าใบงาน 

2. คัดเลือกความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่สนใจเป็นมิติของกลุ่ม เพื่อน าเสนอ 

สื่อเรียนรู้/แหลง่เรียนรู้ :   

1. หนังสือเรียนวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ขั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

2. ใบงานเรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 

เวลา :  5 คาบเรียน 

 

2. หลักฐานการเรียนรู้  

ภาระงาน/ชิ้นงาน : ใบกิจกรรมความน่าจะเป็น 

การวัดประเมินผล : 

ประเด็น วิธีการ เครื่องมอื เกณฑ์ประเมิน 

ด้าน K ทดสอบ แบบทดสอบ ร้อยละ 60 

ด้าน P ประเมินงาน แบบประเมิน ร้อยละ 60 

ด้าน A สังเกต แบบสังเกต ระดับคณุภาพ ด ี

 



แผ่นที่ 3 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง  

แผนการเรียนรู้แบบบูรณาการตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น  ระดับชั้น ม.3   เวลา 5 ชั่วโมง 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 
กิจกรรมการเรียนรู้  ( ใช้การจัดกระบวนเรียนรู้  แบบร่วมมือ : เทคนิคการเรียนร่วมกัน) 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า  
 1.  นักเรียนร่วมกันทบทวนการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองสุ่ม โดยใช้ค าถาม 
กระตุ้นความคิด ดังนี้ 
  Q1  เหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองสุ่มและการทดลองสุ่มแตกต่างกันอย่างไร (ความรู้) 
ขั้นสอน 
 2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) ร่วมกันพิจารณาแถบโจทย์ และตอบค าถามกระตุ้นความคิดดังนี้ 
       1) เขียนผลลัพธ์ที่อาจเกิดข้ึนได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง 
  Q2  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้มีอะไรบ้าง (ความรู้) 
  ((H, H), (H, T), (T, H), (T, T)) 
  Q3 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้ทั้งหมดเป็นเท่าไร (ความรู้) 
  (4 ผลลัพธ์) 
  Q4 เหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน มีผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้คืออะไรบ้าง (ความรู้) 
  ((H, H), (T, T)) 
  Q5 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันเป็นเท่าใด 
  (2 ผลลัพธ์) (ความรู้) 
  Q6 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีขึ้นหน้าเหมือนกันทั้งสองเหรียญ 
ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ได้อย่างไร (ความรู้) 
        (    หรือ    ) 
      2) หาผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้ง   
  Q7 กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้มีอะไรบ้าง (ความรู้) 
   ((1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),(2, 1), (2, 2) (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 
   (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 
   (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6),(6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)) 

2 
4 

1 
2 



  Q8 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้ทั้งหมดเป็นเท่าไร (ความรู้) (36)  
  Q9 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ท่ีได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้เท่ากับ 6  มีผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น
ได้คืออะไรบ้าง (ความรู้) ((1, 5), (2, 4), (3, 3), (4, 2), (5, 1))  
  Q10 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้
เท่ากับ 6  เป็นเท่าไร  (5)   
  Q11 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกัน
ได้เท่ากับ 6 ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร (    ) (ความรู้) 
  Q12 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สองมีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้คือ
อะไรบ้าง (ความรู้) ((2, 1), (3, 1), (3, 2), (4, 1), (4, 2), (4, 3), (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (6, 1), (6, 2), (6, 3), 
(6, 4), (6, 5))   
  Q13 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สอง 
เป็นเท่าไร (ความรู้) (15) 
  Q14 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้ม 
ครั้งที่สอง ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร (    ) 
  Q15 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สองขึ้นแต้มเท่ากัน มีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้  
คืออะไรบ้าง (ความรู้) ((1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5), (6, 6))  
  Q16 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สอง 
ขึ้นแต้มเท่ากันเป็นเท่าไร (ความรู้) (6) 
  Q17 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สอง 
ขึ้นแต้มเท่ากัน ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร (ความรู้) 
         (     หรือ   ) 
 3. ผู้แทนนักเรียนออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบ 
ความถูกต้อง  
    Q18 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี) 
ขั้นสรุป 
 4. นักเรียนร่วมกันสรุปอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ต่าง ๆ ต่อผลลัพธ์ทั้งหมด 
ซึ่งควรสรุป ดังนี้ 
 Q19 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
 อัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่นักเรียนสนใจต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึน 
เรียกว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

5 
36 

15 
36 

1 
6 

6 
36 



 5. นักเรียนท าใบงานที่ 5 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ : 1 จากนั้นสลับผลงานกับเพ่ือน  
เพ่ือร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
 

ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า 
 1. นักเรียนทบทวนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หมายถึงอะไร โดยผู้แทนนักเรียนยกตัวอย่างเหตุการณ์ 
และเพ่ือน ๆ ร่วมกันหาค าตอบ 
 2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
      Q19 นักเรียนสามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได้อย่างไร (ความรู้) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน ร่วมกันพิจารณาแถบโจทย์ และตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
ดังนี้ 
    1) จากการทดลองโยนเหรียญหนึ่งเหรียญ 2 ครั้ง หาความน่าจะเป็นที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน 
  Q20 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง (ความรู้) 
   ((H, H), (H, T), (T, H), (T, T)) 
  Q21 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้มีจ านวนเท่าไร (ความรู้) 
   (4 ผลลัพธ์) 
  Q22 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน มีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้คืออะไรบ้าง 
   ((H, H), (T, T)) (ความรู้) 
  Q23 จ านวนเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันเป็นเท่าไร (ความรู้) 
   (2 ผลลัพธ์) 
  Q24 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ข้ึนหน้าเหมือนกันทั้งสองเหรียญ 
ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ได้อย่างไร (ความรู้) 
         (    หรือ   ) 
 จากตัวอย่างข้างต้น อธิบายเชื่อมโยงสู่สูตรในการหาความน่าจะเป็น ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  =  
 
 ก าหนดให้ E แทนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม 
   S แทนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
   P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 
   n(E) แทนจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดในเหตุการณ์ E 

2 
4 

1 
2 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ 



   n(S) แทนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ 
 ดังนั้น จึงได้ว่า 
 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ คือ n(S) = 4 
 สนใจเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน คือ n(E) = 2 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันทั้งสองเหรียญ คือ P(E) 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 
 P(E) =  
   
  2) จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้ง หาความน่าจะเป็นที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้ง 
รวมกันได้มากกว่า 6 
                      ตารางแสดงผลลัพธ์ของการทดลองทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกัน 
 
ลูกเต๋าลูกที่ 1 
 
 
ลูกเต๋าลูกที่ 2 

1 2 3 4 5 6 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

(1, 1) 
(2, 1) 
(3, 1) 
(4, 1) 
(5, 1) 
(6, 1) 

(1, 2) 
(2, 2) 
(3, 2) 
(4, 2) 
(5, 2) 
(6, 2) 

(1, 3) 
(2, 3) 
(3, 3) 
(4, 3) 
(5, 3) 
(6, 3) 

(1, 4) 
(2, 4) 
(3, 4) 
(4, 4) 
(5, 4) 
(6, 4) 

(1, 5) 
(2, 5) 
(3, 5) 
(4, 5) 
(5, 5) 
(6, 5) 

(1, 6) 
(2, 6) 
(3, 6) 
(4, 6) 
(5, 6) 
(6, 6) 

 

 Q25 ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้ง (ความรู้) 
  ((1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),(2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 
   (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6),(4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 
  (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6),(6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)) 
 Q26 ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งคือ (n(S)) (ความรู้) 
 Q27 ดังนั้น n(S) มีค่าเท่าไร (n(S) = 36) (ความรู้) 
 Q28 ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้มากกว่า 6 คือ (n(E)) (ความรู้) 
 Q29 ดังนั้น n(E) มีค่าเท่าไร (n(E) = 21) (ความรู้) 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ n(E) 

n(S) 



 ความน่าจะเป็นที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้มากกว่า 6 
   P(E) =  
 
   P(E) =  
 
   P(E) =  
 4. ผู้แทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบ 
ความถูกต้อง 
 Q30 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 

 5. นักเรียนท าใบงานที่ 6 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ : 2 จากนั้นสลับผลงานกับเพ่ือน  
เพ่ือร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
ขั้นสรุป 
 6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
  Q31 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ความรู้) 

 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 
 
 ก าหนดให้ E แทนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม 
   S แทนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
   P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 
   n(E) แทนจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดในเหตุการณ์ E 
   n(S) แทนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ 
 Q32 นกัเรียนสามารถน าความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็น ไปใช้ในเรื่องใดได้บ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี /คุณธรรม เกิด

มิติสังคม)) 
 

ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นน า 
 1. นักเรียนทบทวนการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยใช้สูตร ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 
 
 ก าหนดให้ E แทนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม 

n(E) 
n(S) 

21 
36 

7 
12 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ 



   S แทนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
   P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 
   n(E) แทนจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดในเหตุการณ์ E 
   n(S) แทนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ 
 2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
  Q33 นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็น ไปใช้ในเรื่องใดได้บ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี /
คุณธรรม เกิดมิติสังคม)) 
 3. นักเรียนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  ตัวอย่างที่ 1 ถุงใบหนึ่งใส่ลูกกวาดสีแดง 3 เม็ด สีเหลือง 2 เม็ด สุ่มหยิบขึ้นมารับประทาน 1 เม็ด 
โดยไม่ได้ดู 
   1) หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดง 
   2) หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดงหรือสีเหลือง 
  วิธีท า ให้ ด1, ด2, ด3 แทนลูกกวาดสีแดงลูกท่ี 1, 2 และ 3 ตามล าดับ  
                              ล1, ล2 แทนลูกกวาดสีเหลืองลูกที่ 1 และ 2 ตามล าดับ 
   1) หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดง 
   ผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ทั้งหมด คือ ด1, ด2, ด3, ล1, ล2 
    n(S) = 5 
   ผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดง คือ ด1, ด2, ด3 
    n(E1) = 3 
   ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดง 
    P(E1) =  
   2) หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดงหรือสีเหลือง  
   ผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ทั้งหมด คือ ด1, ด2, ด3, ล1, ล2 
    n(S) = 5 
   ผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดงหรือสีเหลือง คือ ด1, ด2, ด3, ล1, ล2 
    n(E2) = 5 
   ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกกวาดสีแดง 
    P(E2) =     = 1 
 

  ตัวอย่างที่ 2 ในถุงใบหนึ่งมีลูกบอลขนาดเดียวกัน แต่สีต่างกัน ดังนี้ ลูกบอลสีเขียว 2 ลูก 
ลูกบอลสีม่วง 2 ลูก และลูกบอลสีฟ้า 1 ลูก ถ้าเขย่าถุงแล้วหลับตาหยิบลูกบอล 2 ลูก จงหาความน่าจะเป็น 
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ที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วงอย่างละ 1 ลูก เมื่อ 
  1) หยิบทีละลูก หยิบแล้วไม่ใส่คืน 
  2) หยิบทีละลูก เมื่อหยิบลูกแรกแล้วใส่คืนก่อนที่จะหยิบลูกที่สอง 
  3) หยิบสองลูกพร้อมกัน 
  วิธีท า ให้ ข1 และ ข2 แทน ลูกบอลสีเขียวลูกท่ี 1 และลูกท่ี 2 ตามล าดับ 
  วิธีท า ให้ ม1 และ ม2 แทน ลูกบอลสีม่วงลูกที่ 1 และลูกที่ 2 ตามล าดับ 
  วิธีท า ให้ ม1 และ ฟ แทน ลูกบอลสีฟ้า 
 

       ลูกที่ 2 
 
 
ลูกที่ 1 

ข1 ข2 ม1 ม2 ฟ 

ข1 
ข2 
ม1 
ม2 
ฟ 

ข1, ข1 
ข2, ข1 
ม1, ข1 
ม2, ข1 
ฟ, ข1 

ข1, ข2 
ข2, ข2 
ม1, ข2 
ม2, ข2 
ฟ, ข2 

ข1, ม1 
ข2, ม1 
ม1, ม1 
ม2, ม1 
ฟ, ม1 

ข1, ม2 
ข2, ม2 
ม1, ม2 
ม2, ม2 
ฟ, ม2 

ข1, ฟ 
ข2, ฟ 
ม1, ฟ 
ม2, ฟ 
ฟ, ฟ 

 
      1) หยิบทีละลูก หยิบแล้วไม่ใส่คืน ลูกบอลทั้งสองลูกจะไม่ซ้ ากัน จากตาราง 
   จ านวนผลที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ n(S) = 20 
   เหตุการณ์ที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและสีม่วง คือ n(E1) = 4 
   ความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วง คือ P(E1) =     = 
      2)    หยิบทีละลูก หยิบแล้วใส่คืน ลูกบอลที่หยิบครั้งที่ 2 เป็นลูกเดียวกับลูกบอลที่หยิบได้ครั้ง 
ที่ 1 จากตาราง 
   จ านวนผลที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ n(S) = 25 
   เหตุการณ์ที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและสีม่วง คือ n(E2) = 4 
   ความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วง คือ P(E2) =      
  3) หยิบสองลูกพร้อมกัน ลูกบอลทั้งสองจะไม่ซ้ ากัน การหาค่าความน่าจะเป็นท าได้ 2 วิธี 
   วิธีที่ 1  ให้ล าดับที่ของลูกบอลที่หยิบได้เป็นลูกบอลลูกที่ 1 และลูกที่ 2 ตามล าดับ 
    วิธีนี้ใช้จ านวนผลที่เกิดข้ึนทั้งหมด และจ านวนเหตุการณ์เช่นเดียวกับข้อ 1)  
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    ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วง = 
   วิธีที่ 2  ไม่ให้ล าดับทีข่องลูกบอลที่หยิบได้ เนื่องจากไม่ทราบว่าหยิบลูกใดก่อนในกรณีนี้ 
    จ านวนผลที่เกิดข้ึนทั้งหมด และเหตุการณ์แตกต่างไปจากข้อ 1) ดังนี้ 
    จากตารางข้างต้นถือว่า (ข1, ข2) เหมือนกับ (ข2, ข1), (ข1, ม1) เหมือนกับ (ม1,  
    ข1), ... 
    ดังนั้น จ านวนผลที่เกิดข้ึนทั้งหมด คือ n(S) = 10 
    เหตุการณ์ที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วง คือ ม1 กับ ฟ และ ม2 กับ ฟ  
    (สลับที่กันได้) 
    จ านวนเหตุการณ์ที่สนใจ คือ n(E3) = 2 
    ความน่าจะเป็นที่จะได้ลูกบอลสีฟ้าและลูกบอลสีม่วง คือ P(E3) =     = 
  จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
   Q34 จากตัวอย่าง การสุ่มหยิบสิ่งของโดยหยิบทีละชิ้น ถ้าหยิบชิ้นที่ 1 แล้วใส่คืนก่อน
หยิบชิ้นที่ 2 กับหยิบชิ้นที่ 1 แล้วไม่ใส่คืนก่อนหยิบชิ้นที่ 2 มีผลลัพธ์ที่เหมือนหรือต่างกันอย่างไร (ความรู้) 
  (ต่างกัน เพราะถ้าหยิบชิ้นที่ 1 แล้วใส่คืนก่อนหยิบชิ้นที่ 2 อาจหยิบได้ของซ้ ากับการหยิบครั้งแรก
ได้) 
   Q35 ดังนั้น เงื่อนไขการหยิบแล้วใส่คืนกับหยิบแล้วไม่ใส่คืนมีความส าคัญหรือไม่(ความรู้) 
   (ส าคัญ) 
   Q36 การสุ่มหยิบทีละชิ้นกับการสุ่มหยิบพร้อมกันสองชิ้น เงื่อนไขนี้ส าคัญหรือไม่(ส าคัญ) 
 4. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ กรณีการสุ่มหยิบสิ่งของ 
ซึ่งนักเรียนควรสรุปได้ว่า การหยิบแล้วใส่คืนกับการหยิบแล้วไม่ใส่คืนมีความส าคัญ นักเรียนควรอ่านเงื่อนไข 
จากโจทย์ให้ดี 
 5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) แต่ละกลุ่มสร้างโจทย์การหาความน่าจะเป็นกลุ่มละ 1 ข้อ 
พร้อมแสดงวิธีการหาค าตอบลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอ่ืน เพ่ือร่วมกันตรวจสอบ 
และแก้ไขให้ถูกต้อง 
 6. ผู้แทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบ 
ความถูกต้อง 
 Q37 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 
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ขั้นสรุป 
 7. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
   Q38 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ความรู้) 

 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 
 
 ก าหนดให้ E แทนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม 
   S แทนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
   P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 
   n(E) แทนจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดในเหตุการณ์ E 
   n(S) แทนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ 
ชั่วโมงที่ 4 
ขั้นน า 
 1. นักเรียนร่วมกันทบทวนการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยใช้สูตร ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  = 
  
 ก าหนดให้ E แทนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม 
   S แทนกลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
   P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 
   n(E) แทนจ านวนผลลัพธ์ที่เกิดในเหตุการณ์ E 
   n(S) แทนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ 
 2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
  Q39 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ผลลัพธ์ที่ได้จะมีค่าเป็นเท่าไรได้บ้าง(ความรู้) 
ขั้นสอน 
 3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คนโดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ มี
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)  แต่ละกลุ่มพิจารณาผลลัพธ์ที่ได้จากการท างานกลุ่มและใบงานที่ผ่านมา เรื่อง ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ จดบันทึกค าตอบที่ได้  
 
 
 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากนั้นพิจารณาค าตอบที่เป็นไปได้ของความน่าจะเป็น แล้วอภิปรายหาข้อสรุปร่วมกันในกลุ่ม 
ซึ่งนักเรียนควรสรุปได้ ดังนี้ 
 1. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นแน่นอนหรือความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทั้งหมดเท่ากับ 1 
 2. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ไม่มีโอกาสเกิดขึ้นได้เลย เท่ากับ 0 
 3. ความน่าจะเป็นจะมีค่าระหว่างมากกว่าหรือเท่ากับ 0 และน้อยกว่าหรือเท่ากับ 1 นั่นคือ 

1. ครอบครัวหนึ่งต้องการมีบุตรจ านวน 2 คน 

 1) หาความน่าจะเป็นที่ครอบครัวนี้จะได้บุตรคนแรกเป็นเพศชาย (   ) 

 2) หาความน่าจะเป็นที่ครอบครัวนี้จะได้บุตรทั้งสองคนเป็นเพศเดียวกัน (   ) 

2. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก จ านวน 2 ครั้ง 

 1) หาความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแต้มเหมือนกัน (   ) 

 2) หาความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแต้มต่างกัน (    ) 

3. หยิบลูกบอลจากกล่องทึบใบหนึ่งที่บรรจุลูกบอลจ านวน 3 ลูก คือ สีเขียว สีน้ าเงิน 

 และสีแดง โดยหยิบลูกบอล 2 ครั้ง เมื่อหยิบครั้งที่ 1 แล้ว น าลูกบอลใส่คืนในกล่อง 

 ก่อนหยิบครั้งที่ 2 

 1) หาความน่าจะเป็นที่ทั้งสองครั้งจะได้ลูกบอลสีต่างกัน (   ) 

 2) หาความน่าจะเป็นที่ทั้งสองครั้งจะได้ลูกบอลสีเดียวกัน (   ) 

 3) หาความน่าจะเป็นที่ทั้งสองครั้งจะได้ลูกบอลสีเขียว สีน้ าเงิน หรือสีแดง (1) 
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1. ครอบครัวหนึ่งต้องการมีบุตรจ านวน 3 คน 

 1) หาความน่าจะเป็นที่ครอบครัวนี้จะได้บุตรคนแรกเป็นเพศชาย (   ) 

 2) หาความน่าจะเป็นที่ครอบครัวนี้จะได้บุตรเพศเดียวกันทั้ง 3 คน (   ) 

2. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก จ านวน 2 ครั้ง 

 1) หาความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแต้มเหมือนกัน (   ) 

 2) หาความน่าจะเป็นที่ผลรวมของแต้มของลูกเต๋าทั้งสองลูกเป็นจ านวนคี่ (   ) 

 3) หาความน่าจะเป็นที่ผลรวมของแต้มของลูกเต๋าทั้งสองลูกมีค่าน้อยกว่า 8 (    ) 

 4) หาความน่าจะเป็นที่ผลรวมของแต้มของลูกเต๋าทั้งสองลูกมีค่ามากกว่า 12 (0) 
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 4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คนโดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ มี
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)  ร่วมกันพิจารณาการทดลองสุ่มกลุ่มละ 1 อย่าง 
และแต่ละกลุ่มร่วมกันหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่มีโอกาสเกิดข้ึนมากท่ีสุดและท่ีไม่มีโอกาสเกิดข้ึนเลย 
ลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอ่ืน เพ่ือร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
 5. นักเรียนออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
 Q40 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 

ขั้นสรุป 
 6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
  Q41 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็นจ านวนใดจ านวนหนึ่งตั้งแต่ 0 ถึง 1(ความรู้) 
  นั่นคือ 0    P(E)    1 
  เมื่อ P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
  Q42 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนแน่นอนจะมีผลลัพธ์เท่ากับ 1(ความรู้) 
  นั่นคือ P(E) = 1 
  เมื่อ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอนหรือมีโอกาสเกิดขึ้นหนึ่งร้อยเปอร์เซ็นต์ 
  Q43 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ไม่มีผลลัพธ์เกิดข้ึนเลยหรือเหตุการณ์ท่ีไม่เกิดขึ้นแน่นอน 
  จะมีผลลัพธ์เท่ากับ 0 (ความรู้) 
  นั่นคือ P(E) = 0 
  เมื่อ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได้หรือไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย 
 

ชั่วโมงที่ 5 
ขั้นน า 
 1. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
 Q44 นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็นและค่าคาดหมาย ไปใช้ประกอบในการตัดสินใจ 
ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไรบ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี/คุณธรรม มิติสังคม)) 
 2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คนโดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ มี
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)  แต่ละกลุ่มท ากิจกรรมและบันทึกผลที่ได้จากกิจกรรมต่อไปนี้ 
  กิจกรรม นักเรียนโยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญที่เที่ยงตรง 10 ครั้ง 50 ครั้ง 100 ครั้ง 
แล้วจดบันทึกว่าในการโยนเหรียญมีจ านวนที่ขึ้นหน้าหัวและก้อยเท่าไร แล้วบันทึกในตาราง 
 
 
 

< < 



จ านวนครั้งที่ข้ึนหน้า 
จ านวนครั้งที่โยน 

10 50 100 
หัว 
ก้อย 

  
  

  
  

  
  

 
  ความน่าจะเป็นที่เหรียญขึ้นหน้าหัว P(EH)  = 
 
  ความน่าจะเป็นที่เหรียญขึ้นหน้าก้อย P(ET)  = 
 
  เมื่อทดลองโยนเหรียญ 10 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
   P(EH)  =    =   
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
   P(ET)  =    =   
  เมื่อทดลองโยนเหรียญ 50 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
   P(EH)  =    =   
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
   P(ET)  =    =   
   
 เมื่อทดลองโยนเหรียญ 100 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
   P(EH)  =    =   
  ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
   P(ET)  =    =   
  ในกรณีนี้ความน่าจะเป็นในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ ตามทฤษฎีความน่าจะเป็นจะได้ = 0.5 
แต่ในภาคปฏิบัติความน่าจะเป็นใกล้เคียงกับทางทฤษฎีที่สุด 
   เมื่อทดลอง    ครั้ง 
 3. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลจากการท ากิจกรรมจนครบทุกกลุ่ม จากนั้นครูและนักเรียน 
ร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง โดยครูเขียนผลที่ได้จากการท ากิจกรรมบนกระดาน 

จ านวนครั้งที่เหรียญขึ้นหน้าหัว 
จ านวนครั้งที่โยนทั้งหมด 

จ านวนครั้งท่ีเหรียญขึ้นหน้าก้อย 
จ านวนครั้งที่โยนทั้งหมด 



  กิจกรรม นักเรียนโยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญที่เที่ยงตรง 10 ครั้ง 50 ครั้ง 100 ครั้ง 
แล้วจดบันทึกว่าในการโยนเหรียญมีจ านวนที่ขึ้นหน้าหัวและก้อยเท่าไร แล้วบันทึกในตาราง 
  (ตัวอย่างค าตอบ) 
 

จ านวนครั้งที่ข้ึนหน้า 
จ านวนครั้งที่โยน 

10 50 100 
หัว 
ก้อย 

             (6)  
             (4)  

            (23)  
            (27)  

            (48)  
            (52)  

 

  เมื่อทดลองโยนเหรียญ 10 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
    P(EH)  = =   (0.6) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
    P(ET)  = =   (0.4) 
  เมื่อทดลองโยนเหรียญ 50 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
    P(EH)  = =   (0.46) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
    P(ET)  = =   (0.54) 
  เมื่อทดลองโยนเหรียญ 100 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าหัว 
    P(EH)  = =   (0.48) 
   ความน่าจะเป็นของการขึ้นหน้าก้อย 
    P(ET)  = =   (0.52) 
  ในกรณีนี้ความน่าจะเป็นในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ ตามทฤษฎีความน่าจะเป็นจะได้ = 0.5 
แต่ในภาคปฏิบัติความน่าจะเป็นใกล้เคียงกับทางทฤษฎีที่สุด 
   เมื่อทดลอง  (100)   ครั้ง 
  จากนั้นตอบค าถามกระตุ้นความคิดจากการท ากิจกรรม ดังนี้ 
  Q45 นักเรียนเขียนค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองโยนเหรียญในรูปทศนิยม 
ได้หรือไม ่(ความรู้) 
  (ได้) 
  Q46 การโยนเหรียญ 1 ครั้ง โอกาสหรือความน่าจะเป็นที่จะขึ้นหัวและขึ้นก้อยมีค่าใกล้เคียงกันหรือไม่ 
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  (ใกล้เคียงกัน) (ความรู้) 
  Q47 ค่าของความน่าจะเป็นของแต่ละกลุ่มที่ท ากิจกรรมนี้ได้ผลใกล้เคียงกันหรือไม่ 
  (ได้ผลใกล้เคียงกัน) (ความรู้) 
 4. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับความน่าจะเป็นจากการลงมือปฏิบัติ  
โดยเชื่อมโยงจากกิจกรรมข้างต้น ดังนี้ 
  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์สามารถน ามาใช้ในการคาดเดาโอกาสของเหตุการณ์ที่นักเรียนสนใจ 
ในชีวิตประจ าวันว่า มีโอกาสที่จะเกิดเหตุการณ์นั้นมากน้อยเพียงใด ซึ่งการคาดเดานี้เป็นการใช้หลักเหตุผลและ
ความเป็นไปได้เพ่ือน ามาประกอบในการตัดสินใจกระท าหรือคาดเดาผลหรือผลที่จะเกิดข้ึน 
เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองมากที่สุด 
 5. หลังจากกิจกรรมนี้ นักเรียนร่วมกันศึกษาสถานการณ์ต่อไปนี้ เพ่ือเชื่อมโยงให้นักเรียนเห็นว่า 
ในบางเหตุการณ์จะใช้ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เพียงอย่างเดียว อาจไม่เพียงพอส าหรับการตัดสินใจ  
จึงจ าเป็นต้องใช้องค์ประกอบอ่ืนมาช่วยในการตัดสินใจด้วย องค์ประกอบที่ส าคัญที่กล่าวนี้ คือ ผลตอบแทนของ
การเกิดเหตุการณ์นั้นมาพิจารณาประกอบในการหาค่าคาดหมายของเหตุการณ์ และผลตอบแทน 
ของเหตุการณ์อาจหมายถึง ผลตอบแทนที่ได้หรือผลตอบแทนที่เสีย เช่น 
 ในการเล่นโยนเหรียญหัวก้อยจากการโยนเหรียญบาท โดยมีกติกาว่าถ้าเหรียญออกก้อย   
น้องนีจะได้รับเงิน 5 บาท แต่ถ้าเหรียญออกหัว  น้องนีจะต้องเสียเงิน 3 บาท   
 ค่าคาดหมาย  =  (ผลตอบแทนที่ได้ × ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นตามที่ก าหนด)  
 ค่าคาดหมาย  =  + (ผลตอบแทนที่เสีย × ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้น 
 ค่าคาดหมาย  =  นอกเหนือจากท่ีก าหนด) 
 จากตัวอย่างการโยนเหรียญของน้องนี สามารถแสดงการหาค่าคาดหมายได้ ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่โยนเหรียญแล้วออกก้อย   = 
 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่โยนเหรียญแล้วออกหัว   = 
 ผลตอบแทนที่ได้ = + 5 ผลตอบแทนที่เสีย = – 3 
 ดังนั้น ค่าคาดหมาย = ((+5) ×   ) + ((–3) ×   ) 
  =       +(–   ) 
 

  =  
  = 1 
 นั่นคือ  ค่าคาดหมายที่น้องนีจะได้เงินเท่ากับ  1  บาท 
 แสดงว่า  ถ้ามีการโยนเหรียญบาทแบบนี้ไปเรื่อย ๆ หลาย ๆ ครั้ง โดยเฉลี่ยน้องนีจะได้เงิน 
ครั้งละ 1 บาท  หรือกล่าวได้ว่าโอกาสที่น้องนีจะได้รับเงินมากกว่าเสียเงิน 
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 โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
 Q48 จากความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็นและค่าคาดหมาย นักเรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ 
ในชีวิตประจ าวันได้หรือไม่ (ภูมิคุ้มกันที่ดี /คุณธรรม เกิดมิติสังคม) 
 

 6. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยคละเพศและความสามารถทางด้านคณิตศาสตร์ (พอประมาณ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี) แต่ละกลุ่มร่วมกันสร้างเหตุการณ์กลุ่มละ 1 เหตุการณ์ 
แล้วหาค่าคาดหมายลงในกระดาษเปล่า จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอ่ืน เพ่ือร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
ขั้นสรุป 
 7.  นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
 Q49 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ความรู้) 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เพียงอย่างเดียว อาจไม่เพียงพอส าหรับการตัดสินใจ จึงจ าเป็นต้องใช้
องค์ประกอบอ่ืนมาช่วยในการตัดสินใจด้วย องค์ประกอบที่ส าคัญที่กล่าวนี้ คือ ผลตอบแทนของการเกิดเหตุการณ์
นั้นมาพิจารณาประกอบในการหาค่าคาดหมายของเหตุการณ์ และผลตอบแทนของเหตุการณ์อาจหมายถึง 
ผลตอบแทนที่ได้หรือผลตอบแทนที่เสีย 
 ค่าคาดหมาย = (ผลตอบแทนที่ได้  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นตามที่ก าหนด) 
                                   + (ผลตอบแทนที่เสีย  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึน 
                                   นอกเหนือจากที่ก าหนด) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผ่นที่ 4 ชุดค าถามกระตุ้นเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ การสุ่มทดลองและเหตกุารณ์ ระดับชั้น ม.3 เวลา 5 ชั่วโมง 

ชั่วโมงที่ 1 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q1  เหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองสุ่มและการทดลองสุ่มแตกต่างกันอย่างไร (ความรู้) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน  
 Q2  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้มีอะไรบ้าง (ความรู้) 
 Q3 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้ทั้งหมดเป็นเท่าไร (ความรู้) 
 Q4 เหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน มีผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้คืออะไรบ้าง (ความรู้) 
 Q5 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้จากเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันเป็นเท่าใด(ความรู้) 
 Q6 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีขึ้นหน้าเหมือนกันทั้งสองเหรียญ 
ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ได้อย่างไร (ความรู้)     
 Q7 กลุ่มของผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้มีอะไรบ้าง (ความรู้) 
 Q8 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได้ทั้งหมดเป็นเท่าไร (ความรู้)  
 Q9 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ท่ีได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้เท่ากับ 6  มีผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นได้คือ
อะไรบ้าง (ความรู้)  
 Q10 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้เท่ากับ 6  
เป็นเท่าไร  (ความรู้) 
 Q11 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้
เท่ากับ 6 ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร  (ความรู้) 
 Q12 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สองมีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้คืออะไรบ้าง 
(ความรู้)  
 Q13 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้มครั้งที่สอง เป็น
เท่าไร (ความรู้)  
 Q14 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกมากกว่าแต้ม 
ครั้งที่สอง ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร (ความรู้) 
 Q15 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สองขึ้นแต้มเท่ากัน มีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้  
คืออะไรบ้าง (ความรู้)  



 Q16 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้จากเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สอง 
ขึ้นแต้มเท่ากันเป็นเท่าไร (ความรู้)  
 Q17 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่แต้มครั้งแรกและครั้งที่สอง 
ขึ้นแต้มเท่ากัน ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งได้อย่างไร (ความรู้) 
 Q18 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q19 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

ชั่วโมงที่ 2 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q19 นักเรียนสามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได้อย่างไร (ความรู้) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน 

 Q20 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง (ความรู้) 
 Q21 จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้มีจ านวนเท่าไร (ความรู้) 
 Q22 ถ้านักเรียนสนใจเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกัน มีผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้คืออะไรบ้าง(ความรู้) 
 Q23 จ านวนเหตุการณ์ที่เหรียญขึ้นหน้าเหมือนกันเป็นเท่าไร (ความรู้)    
 Q24 นักเรียนเขียนอัตราส่วนของจ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ข้ึนหน้าเหมือนกันทั้งสองเหรียญ 
ต่อผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ได้อย่างไร (ความรู้) 

 Q25 ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้ง (ความรู้) 
 Q26 ผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกสองครั้งคือ  (ความรู้) 
 Q27 ดังนั้น n(S) มีค่าเท่าไร (ความรู้) 
 Q28 ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมแต้มทั้งสองครั้งรวมกันได้มากกว่า 6 คือ (ความรู้) 
 Q29 ดังนั้น n(E) มีค่าเท่าไร  (ความรู้) 
 Q30 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q31 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ความรู้) 

 Q32 นักเรียนน าความรู้เรื่องความน่าจะเป็นไปประยุกต์ใช้กับชีวิตประจ าวันเราได้อย่างไรบ้าง (ความรู้ 

ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี คุณธรรม) 

 

 



ชั่วโมงที่ 3 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q33 นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็น ไปใช้ในเรื่องใดได้บ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี /คุณธรรม เกิด
มิติสังคม)) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน 

 Q34 จากตัวอย่าง การสุ่มหยิบสิ่งของโดยหยิบทีละชิ้น ถ้าหยิบชิ้นที่ 1 แล้วใส่คืนก่อนหยิบชิ้นที่ 2 กับหยิบ
ชิ้นที่ 1 แล้วไม่ใส่คืนก่อนหยิบชิ้นที่ 2 มีผลลัพธ์ที่เหมือนหรือต่างกันอย่างไร (ความรู้) 
 Q35 ดังนั้น เงื่อนไขการหยิบแล้วใส่คืนกับหยิบแล้วไม่ใส่คืนมีความส าคัญหรือไม่ (ความรู้) 
 Q36 การสุ่มหยิบทีละชิ้นกับการสุ่มหยิบพร้อมกันสองชิ้น เงื่อนไขนี้ส าคัญหรือไม่ (ส าคัญ) 
 Q37 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q38 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ความรู้) 

ชั่วโมงที่ 4 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q39 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ผลลัพธ์ที่ได้จะมีค่าเป็นเท่าไรได้บ้าง(ความรู้) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน 

 Q40 นักเรียนมีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรบ้างในขณะท างานกลุ่ม (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม) 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q41 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ จะเป็นจ านวนใดจ านวนหนึ่งตั้งแต่ 0 ถึง 1(ความรู้) 

 Q42 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนแน่นอนจะมีผลลัพธ์เท่ากับ 1(ความรู้) 
 Q43 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ไม่มีผลลัพธ์เกิดข้ึนเลยหรือเหตุการณ์ท่ีไม่เกิดขึ้นแน่นอนจะมีผลลัพธ์
เท่ากับ 0 (ความรู้) 
ชั่วโมงที่ 5 

ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
 Q44 นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็นและค่าคาดหมาย ไปใช้ประกอบในการตัดสินใจใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างไรบ้าง (ภูมิคุ้มกันที่ดี/คุณธรรม มิติสังคม) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน 

 Q45 นักเรียนเขียนค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดจากการทดลองโยนเหรียญในรูปทศนิยม 
ได้หรือไม ่(ความรู้) 



 Q46 การโยนเหรียญ 1 ครั้ง โอกาสหรือความน่าจะเป็นที่จะขึ้นหัวและขึ้นก้อยมีค่าใกล้เคียงกันหรือไม่ 
(ความรู้) 
 Q47 ค่าของความน่าจะเป็นของแต่ละกลุ่มที่ท ากิจกรรมนี้ได้ผลใกล้เคียงกันหรือไม่ (ความรู้) 
 Q48 จากความรู้เรื่อง ความน่าจะเป็นและค่าคาดหมาย นักเรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันได้หรือไม่ (ภูมิคุ้มกันที่ดี คุณธรรม เกิดมิติสังคม) 
ค าถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน  

 Q49 นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (ความรู้) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผ่นที่ 5 แนวทางท่ีครูน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้จัดการเรียนรู้ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น ระดับชั้น ม.3  เวลา 5 ชั่วโมง 

ครูผู้สอนน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังนี้ 
ความรู้ที่ครูต้องมีก่อนสอน 
1. วัสดุอุปกรณ์ทีต่้องใช้ในการท ากิจกรรม 
2. เนื้อหาความน่าจะเป็น 
3. รูปแบบการท ากิจกรรม 
4. วิธีการท ากิจกรรม 

คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ความสามัคค ี
2. การแบ่งปัน 
3. การมีภาวะผู้น า 
4. ความประหยดั 

ประเด็น มีเหตุผล พอประมาณ มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
 
เนื้อหา 
 

เพื่อศึกษาความน่าจะเป็น วัสดุอุปกรณ์มีความเหมาะสมกับ
เนื้อหาและรูปแบบการท า
กิจกรรม 

มีการจัดเตรียมวสัดุอุปกรณ์  
มีการจัดเตรียมเนื้อหา 

 
เวลา 
 

เพื่อใช้เวลาที่เหมาะสม เวลาในการท ากิจกรรมมีความ
เหมาะสมกับรูปแบบกิจกรรม 

มีการวางแผนการใช้เวลา 

 
การจัด
กิจกรรม 
 

เพื่อปฏิบัติกิจกรรม การปฏิบัติกจิกรรมมีความ
เหมาะสมกิจกรรมทีต่้องการ 

มีการออกแบบวางแผนการท า
กิจกรรม 

 
สื่อ/อุปกรณ์ 
 

เพื่อใช้สื่อและอุปกรณ์ในการ
น าเสนอผลงาน 

สื่อ/อุปกรณ์มีความเหมาะสมกับ
งานท่ีจะน าเสนอ 

มีการออกแบบสื่อและอุปกรณ์ที่
ต้องใช้ 
มีการใช้สื่อและอุปกรณ์อย่าง
ระมัดระวัง 

 
แหล่งเรียนรู้ 
 

เพื่อใช้แหล่งเรียนรู้ในการค้นคว้า
ข้อมูล 

แหล่งเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ
ข้อมูลที่ต้องการ 

มีการจัดเตรียมแหล่งเรยีนรู้ที่จะ
ใช้ 

 
ประเมินผล 
 

เพื่อศึกษาผลการท ากิจกรรม การประเมินผลเหมาะสมกับ
เนื้อหาและกจิกรรม 

วางแผนการวัดและประเมินผล
ก่อนน าไปใช้ 



แผ่นที่ 6 ผลที่จะเกิดขึ้นกับผู้เรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง กลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น ระดับชั้น ม.3  เวลา 5 ชั่วโมง 

6.1  ผู้เรียนจะได้ฝึกคิดและฝึกปฏิบัติตามหลัก ปศพพ. ดังนี้ 

ความรู้ที่นักเรียนต้องมีก่อน 
1. ต้องใช้วัสดุอุปกรณ์อะไรบ้าง 
2. ต้องศึกษาข้อมูลความน่าจะเปน็ 
3. รูปการการท ากิจกรรม 

คุณธรรมของนักเรียนที่จะท าให้การเรียนรู้ส าเร็จ 
1. มีความสามัคค ี
2. มีการแบ่งปัน 
3. มีความประหยัด 

มีเหตุผล พอประมาณ มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
1. เพื่อศึกษาความน่าจะเป็น 
2. เพื่อปฏิบัติกิจกรรม 
3. เพื่อศึกษาผลการท ากจิกรรม 

1. ใช้เวลาเหมาะสมกับกิจกรรม 
2. ใช้วัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับกิจกรรม 
ช้ินงาน 
3. ท ากิจกรรมเหมาะสมกับเนื้อหา 

1. มีการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ ์
2. มีการวางแผนการท ากิจกรรม 
3. มีการออกแบบการท ากิจกรรมและ
ออกแบบช้ินงาน 

  

6.2 ผู้เรียนจะได้เรียนรู้การใช้ชีวิตที่สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง 4 มิติตามหลัก ปศพพ. ดังนี้ 

ด้าน 
องค์ประกอบ 

สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ 
วัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 

K ความรู้  
ได้ชิ้นงานตามเนื้อหา ช่วยสอนเนื้อหาเพื่อน 

 
มีการจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์
อย่างเป็นระเบยีบ 

มีการน าวัสดุในท้องถิ่นมา
ใช้ในช้ินงาน 

P ทักษะ  
มีทักษะในการท า
กิจกรรม 

ช่วยแนะน าข้ันตอนใน
การปฏิบัติใหเ้พื่อน 

มีทักษะวิธีการในการ
จัดเก็บอุปกรณ ์

มีทักษะในการตกแต่ง
ช้ินงานจากวัสดุในท้องถิ่น 

A ค่านิยม  

มีความมุ่งมั่นในการท า
กิจกรรม  
ใช้วัสดุอุปกรณ์อย่าง
ประหยดั คุ้มค่า 

แบ่งปันวัสดุอุปกรณ์ให้
เพื่อนเพื่อความ
ประหยดัคุ้มค่า 

มีความมุ่งมั่นในการท า
ความสะอาดห้องเรียน 

มีความมุ่งมั่นในการน าวัสดุ
ในท้องถิ่นมาใช้ให้เกิด
ประโยชน ์

C สมรรถนะ  
มีการคิด แก้ปญัหาใน
การท ากิจกรรม 

ช่วยกันคิด ช่วยกัน
แก้ปัญหากับเพื่อนๆ 

คิด แก้ปัญหาในการท า
ความสะอาดให้เป็น
ระเบียบเรียบร้อย 

มีการคิดแก้ปญัหาเพื่อ
น าเอาวัสดุในท้องถิ่นมาใช้
ในช้ินงาน 

น าไปสู่ความยั่งยืน 
หลักทรงงานในหลวงรัชกาล 9  ข้อที ่4 ท าตามล าดับขั้นตอน 
พระบรมราโชบาย ด้านการศึกษา ในหลวงรัชกาลที่ 10 ข้อที่ 2 มีพื้นฐานชีวิตที่มั่นคง – มีคุณธรรม 
SDGs 17 เป้าหมายการพัฒนาที่ยัง่ยืน 
เป้าหมายที่ 4 สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาท่ีมีคณุภาพอยา่งครอบคลุมและเท่าเทียม และสนบัสนุนโอกาสในการเรยีนรูต้ลอดชีวิต 



บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
ผลการสอน 
............................................................................................................................. ................................................ 
.................................................................................. ................................................................................. ......... 

ปัญหา/อุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................ 
................................................................................................................................ ............................................ 

ข้อเสนอแนะ/แก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................ 
.................................................................................. ................................................................................. ......... 

 

                                                            ลงช่ือ.................................................           
                                                                                     ( นางสาวภาวินี หนูทิพย ์)    
                                                                วันท่ี............เดือน............................พ.ศ............ 

ความเห็นของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ได้รับมอบหมาย 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

       ลงช่ือ……………………………………………………………..…… 

               ( นางสุภาพ ล่องหลง ) 
             หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

       ลงช่ือ……………………………………………………………..…… 

                   ( นางอิสริญ  บุญหนัก ) 
                         รองผู้อ านวยการฝา่ยวิชาการ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

       ลงช่ือ……………………………………………………………..…… 

               ( นางดวงฤทัย  ทองแก้วเกิด ) 
                      ผู้อ านวยการโรงเรยีนสวนศรีวิทยา 


